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Le HTML

Le HTML (HyperTexte Markup Language) est le langage de publication utilisé sur le World Wide Web.

1. Introduction

1.1. Histoire

C'est Tim Berners-Lee qui l'a écrit pour répondre aux besoins du système qu'il venait d'inventer au Cern : le World Wide Web. 

Ce langage a été conçu pour fonctionner avec le protocole HTTP. Moyen simple et efficace d'accéder sur un réseau à des documents liés entre eux par des hyperliens. Les documents s'enchaînent les uns les autres par un simple clic de souris : écrits en HTML, ils sont transportés jusqu'au lecteur grâce au protocole HTTP

HTML 1.0 

Le language HTML est né en 1991 au CERN (Centre d'études et de recherches nucléaires) situé près de Genève. Il y avait peu de commandes : on pouvait cependant insérer des images, créer des liens hypertextes, mais tout cela en noir, sur un fond gris, et sans interface graphique!

HTML 2.0 

Le standard HTML 2.0 fût publié en 1995. Avec cette norme on a vu apparaître des possibilités de mise en page avec des tableaux.

HTML 3.0 

En mai 1996, le HTML 3.0 apparaît avec de nouveaux attributs et de nouvelles commandes.
HTML 4.0 

Publié officiellement au début de l'année 1998, il fournit surtout, outre de nouvelles commandes, les feuilles de style en cascade (css). 

1.2. Définition

Le HTML est un langage de description qui utilise des balises ou tags en anglais. Les balises sont des séquences de caractères interprétées par les navigateurs Web. Lorsque l'on regarde le contenu d'une page HTML, on repère assez facilement les balises HTML : ce sont les portions de texte semblables à celle-ci :

<B>ceci est du gras</B> 

Une balise HTML commence par un < et se termine par un >. La plupart des balises doivent être fermées. La majorité des balises servent à la mise en page (texte en gras, les tableaux...), mais toutes ne sont pas dédiées à la mise en page des documents. En effet, le HTML permet par exemple de donner des informations sur le document lui-même (informations qui ne seront pas affichées), d'appeler des fichiers externes comme des images, des animations Flash, des sons...

Etant donné que c'est un langage de description, il n'est pas sensible à la casse. En effet on peut aussi bien écrire : 

<B>mot en gras</B>, que <b>mot en gras</b>.

Les retours à la ligne dans le code, de même que les sauts de ligne et les tabulations ne sont pas importants.

1.3. Pages statiques vs pages dynamiques 

Les pages que vous verrez sur le Web qui ont une extension autre que html ou htm comme .php sont des pages HTML construites de façon dynamique car contenant des résultats de requêtes, ou de calculs …

Le langage de script s'inclut dans le langage HTML et est ensuite traité par le serveur. Alors que le HTML, comme le javascript est interprété par le client (le navigateur).

1.4. Apprendre le HTML

Apprendre le HTML ne nécessite pas de connaître de langage de programmation. Il est toujours possible de voir comment les pages sont faites. 

Connectez-vous sur une page avec votre navigateur favori, et regardez le fichier "source" (Afficher la source, ou avec le clic droit de la souris lorsque le pointeur est sur la page).

On peut écrire du HTML avec un éditeur de texte de base (Notepad, ou Simple Text), ou en utilisant un traitement de texte à condition d'enregistrer le fichier au format "texte seulement", avec l'extension html.

On peut également utiliser des éditeurs HTML qui génèrent le code. Il est toutefois indispensable de connaître le langage pour utiliser correctement les CSS.
1.5. Qui l'utilise ?

Toute personne souhaitant créer un site Web et les intégrateurs, qui font les pages en HTML, en y incluant les images, les sons les vidéos …à qui l'on demande une excellente connaissance du code et une maîtrise d'au moins un logiciel d'édition HTML comme Dreamweaver ou GOLIVE.

Une connaissance du javascript va en général de pair avec ces compétences.

La compréhension de la problématique d'intégration de l'ASP ou du PHP dans le HTML constitue parfois un atout supplémentaire.

2. Que faut-il pour commencer ? 
2.1. Matériel nécessaire
 Un navigateur (NetScape, Explorer, ...)

 Un éditeur (NotePad suffit amplement); 

 Un espace disque (Au début quelques kilos octets seulement). 

2.2. Compétence nécessaire
 Savoir archiver c'est à dire organiser des dossiers et ranger des fichiers. 

 Acceptez d'apprendre quelques règles : "On a rien sans peine !"
2.3. Méthode proposée
Nous avons remarqué qu'il est très pratique de travailler avec plusieurs tâches : 

 Tâche 1 : Votre navigateur ouvert pour voir votre travail.
 Tâche 2 : Votre éditeur pour saisir votre travail. 

2.4. Comment faire ?
 Lancez votre éditeur pour obtenir la deuxième tâche. Les utilisateurs de Windows le trouveront en suivant : Démarrer > Programmes > Accessoires > Bloc-notes.

 Tapez le programme ci-après. 

 Enregistrez-le sous un nom avec l'extension html . Par exemple "debut.html" N'oubliez pas de noter le chemin : C:\... 

 Lancez votre navigateur.
 Ouvrez votre fichier debut.html dans le navigateur.
3. Vos documents HTML doivent comporter

Les marqueurs généraux <HTML>  ...</HTML>
L'entête. <HEAD>....</HEAD> 

Le corps du document : <BODY>...</BODY>
Voici le document de base qui montre comment sont imbriqués les conteneurs : 

<HTML> 


<HEAD> 



C'est le conteneur de l'entête. 


</HEAD>

<h2> 



C'est le conteneur de la deuxième entête. 


</h2>


<BODY> 



C'est le conteneur du corps.


C'est ici que nous écrirons. 


</BODY> 

</HTML> 

Remarque : pour ajouter des commentaires : <! Ceci est un commentaire..>

4. Le Formatage du texte

4.1. Les styles

	gras
	<strong>........</strong>

	italique
	<em> .......</em>

	gras et italique
	<strong><em>

	
	ou

	
	<em><strong>.....</strong></em>

	exposant
	<sup>....</sup>

	indice
	<sub>....</sub>

	barré
	<strike>..........</strike>

	texte préformaté
	<pre>.....</pre>


Exemple

<font color="#FF0099" size="5">e</font> 

<strong>strong.</strong>

<em>em</em>

<em><b>ems</b></em>

<sup>sup.</sup>

<sub>sub</sub>

<s>strike.</s>

<pre>pre.</pre>

Résultat : strong. em ou ems sup. sub strike. 

pre.

On trouve aussi

	Style
	Syntaxe
	Effet

	Gras
	<b>Gras</b>
<strong>Gras</strong>
	Gras
Gras

	Italique
	<i>Italique</i>
	Italique

	Souligné
	<u>Souligné</u>
	Souligné

	Combiné
	<b><i>Gras et Italique</i></b>
	Gras et Italique

	Exposant
	Base<sup>Expo</sup>
	BaseExpo

	Indice
	Base<sub>Ind</sub>
	BaseInd

	Petit
	<small>Petit</small>
	Petit

	Grand
	<big>Grand</big>
	Grand

	Clignotant
	<blink>Clignotant</blink>
	Clignotant

	Barré
	<s>Barré</s>
<strike>Barré</strike>
	Barré
Barré

	Machine
	<tt>Machine</tt>
	Machine

	Code
	<code>Code</code>
	code

	Citation
	<cite>Citation</cite>
	Citation

	Adresse
	<address>Adresse</address>
	Adresse

	Variable
	<var>Variable</var>
	Variable


4.2. Les Polices
4.2.1. Les tailles
Il y a 7 tailles de polices en HTML, par défaut la taille est 3.
La balise est <font>.

L'attribut est "size". Il faut ensuite indiquer la valeur entre guillemets. Plus la taille est grande, plus le texte est gras et plus l'interlignage avec la ligne du dessous est grand

<font size="1">taille 1</font>

<font size="2">taille 2</font>

<font size="3">taille 3</font>

<font size="4">taille 4</font>

<font size="5">taille 5</font>

<font size="6">taille 6</font>

<font size="7">taille  7</font>

Résultat : taille 1 taille 2 taille 3 taille 4 taille 5 taille 6 taille 7
4.2.2. Exemples

a. Une lettrine

<font size="6">L</font>ettrine

Résultat : Lettrine
b. Mot effet concave

<font size="7">C</font>

<font size="6">O</font>

<font size="5">N</font>

<font size="4">C</font>

<font size="5">A</font>

<font size="6">V</font>

<font size="7">E</font>

Résultat : C O N C A V E
4.2.3. Les couleurs

c. Exemple

<font color="#000000">C</font>

<font color="#00FF00">o</font>

<font color="#009900">u</font>

<font color="#006600">l</font>

<font color="#3366CC">e</font>

<font color="#6633FF">u</font>

<font color="#FF0000">r</font>

Résultat : C o u l e u r

d. Codage des couleurs en mode RVB

Couleur codée sur trois valeurs rouge, vert et bleue

Chaque valeur est codée sur deux caractères en hexadécimal : #rrvvbb

Palette de 16.7 millions de couleurs (256*256*256)

Ci-après un exemple de table des couleurs :
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4.2.4. Cumul de la taille et de la couleur

On peut cumuler les attributs. L'ordre n'est pas important.

<font color="#990000" size="4">F</font>

<font color="#228900" size="6">a</font>

<font color="#3300FF" size="7">nt</font>

<font color="#66FF00" size="1">a</font>

<font color="#990000" size="2">i</font>

<font color="#333333" size="5">si</font>

<font color="#FF0099" size="5">e</font> 

Résultat : F a nt a i si e
4.2.5. Choix de police
Il faut que la police choisie soit installée dans le navigateur de l'utilisateur.

Il est donc recommandé de choisir une police, puis une deuxième couramment installée dans les navigateurs, puis une famille.

Exemple : <font face="Impact, Arial, sans-serif"> : Je voudrais du texte en Impact, sinon en Arial, sinon en sans-serif</font>

Il est possible de modifier la police d'une page entière. (Sauf les tableaux !)

Placez dans le conteneur <HEAD>...</HEAD> :

<HEAD>

<basefont size="3" face="arial" color="white"> 

</HEAD>
vous obtiendrez la police arial, la taille 3, et la couleur blanche. 

Locale :

Vous pouvez modifier la police d'un paragraphe, d'une phrase, d'un mot, d'une lettre.
Placez votre texte dans un conteneur <font> votre texte </font> dans le <BODY> 

	<font size="3" face="times" color="green"> 

texte : paragraphe, phrase, mot, lettre.

</font>


Les attributs size, color ... sont facultatifs. 

4.3. Les en-têtes

Les en-têtes changent la taille des caractères et génèrent un retour à la ligne automatique.

	en-tête 1
	<h1>......</h1>

	en-tête 2
	<h2>......</h2>

	en-tête 3, 4, 5 et 6
	<h3>......</h3><h4>......</h4><h5>

 sans demander de retour à la ligne entre chaque
<h5><h6>......</h6>


Par exemple, on peut insérer des titres dans un texte

	<h1>Titre de niveau 1</h1>

        <h2>Titre de niveau 2</h2>

<h3>Titre de niveau 3</h3>

<h4>Titre de niveau 4</h4>

<h5>Titre de niveau 5</h5>

<h6>Titre de niveau 6</h6>


Les balises <h1> à <h6> acceptent l'attribut align = "left" | "center" | "right" . 

Exemple : <h2 align="right">Titre 2 aligné à droite.</h2> 

Un titre de niveau 1 est un gros titre, alors que la taille 1 est la plus petite : Texte en taille 1

Le 6ème rang est le niveau le plus bas pour les titres, 7 est la plus grosse taille. 

Exemple :

<h1><basefont size="3" face="arial" color="red"> <u> ceci est une entête</u></h1>

<font color="#990000">



<h2 align="right">Titre 2 aligné à droite.</h2>

<font color="#228900">

                     <h3 align="center">C'est le conteneur de la troisièmeentête. </h3>

<font color="#3300FF">

                     <h4 align="left">C'est le conteneur de la quatrième entête. </h4>

<font color="#66FF00" >

                     <h5 align="center">C'est le conteneur de la cinquième entête. </h5>

<font color="#990000">

                     <h6 align="right" >C'est le conteneur de la sixième entête. </h6>

Résultat :

ceci est une entête

Titre 2 aligné à droite.

C'est le conteneur de la troisième entête.

C'est le conteneur de la quatrième entête.

C'est le conteneur de la cinquième entête.

C'est le conteneur de la sixième entête. 

Notez que les titres sautent une ligne.
4.4. Les caractères spéciaux
	é
	&eacute;
	espace insécable
	&nbsp;

	è
	&egrave;
	€
	&euro;

	à
	&agrave;
	£
	&pound;

	ô
	&ocirc;
	¥
	&yen;

	â
	&acirc;
	©
	&copy;

	î
	&iuml;
	®
	&reg;

	ü
	&uuml;
	™
	&#8482;

	œ
	&#339;
	°
	&deg;

	ç
	&ccedil;
	«
	&laquo;

	õ
	&otilde;
	»
	&raquo;


5. Les attributs de la balise <BODY>
Les couleurs

<BODY bgcolor="#000000"> donne un arrière-plan noir et à l'opposé 
<BODY bgcolor="#FFFFFF"> donne un arrière-plan blanc. 

Elles se définissent en hexadécimal :c'est-à-dire 16 valeurs qui sont 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E, F

2 valeurs pour le rouge

2 valeurs pour le vert

2 valeurs pour le bleu
Les valeurs dites sécurisées pour le web ne comportent que les valeurs 0, 3, 6, 9, C, F.

L'image d'arrière-plan est une image qui se répète en mosaïque :

<BODY background="nomdelimage.gif">

Les marges

Par défaut les navigateurs laissent quelques pixels en haut et à gauche de la fenêtre. Le code ci-dessous permet de faire coller le contenu de la page en haut et à gauche. Il y a un code pour IE et un code pour Netscape

<BODY topmargin="0" leftmargin="0" marginwidth="0" marginheight="0">

Alignement du texte
Aller à la ligne : "Enter" passe à la ligne dans votre code source, mais place uniquement un espace dans le texte affiché. Pour aller à la ligne vous devez utiliser le marqueur <br>. Ce marqueur n'a pas besoin d'être fermé par </br>

Notez que ce marqueur ne change pas de paragraphe. 

Changer de paragraphe : C'est le rôle du marqueur <p> qui passe à la ligne et en saute une. <p> possède des attributs. Dans ce cas vous devez fermer le conteneur par </p> pour arrêter ses effets. 

Alignement gauche : c'est l'alignement par défaut.
On peut le forcer : <p align="left">Texte aligné à gauche</p> 

Ce texte est aligné à droite
<p align="right">texte aligné à droite</p>

Ce texte est centré
<p align="center">Texte centré</p>
ou encore 
<center>Texte centré</center>
Résultat

Texte aligné à gauche

texte aligné à droite

Texte centré

Texte centré

<center> est déconseillée avec HTML4

Remarque : en utilisant la balise <pre> et </pre>, le texte est affiché exactement comme dans le source.

Exemple 
<pre>





ceci est le corps <br> de ma page

affiche






ceci est le corps 
 

de ma page

Retrait

Mettre en marge, Indenter
<blockquote>
 permet de mettre en retrait à droite. Ce paragraphe est sous l'effet de blockquote.
</blockquote>

Dès la fin du conteneur, le texte reprend son alignement sans retrait, avec un saut de ligne. 

"Pouce" dit l'enfant qui souhaite interrompre un instant la règle du jeu !

Si on active <p align="right"> pour aligner un texte, il arrive souvent, qu'on souhaite un autre alignement pour une partie seulement, <div align="left"> alignera votre texte selon l'attribut, ici à gauche, jusqu'à </div>. 

Après le texte reprend l'alignement précédent. 

6. Les Tableaux 

Création 
Il s'agit de créer des tableaux comme dans word ou excel, avec des cellules qui vont permettre la mise en page.

Structure de base d'un tableau : 
	<table>

		<tr>


			<td> ... </td> <td> ... </td>

		</tr>
	
	</table>
		

	
	Marqueur de tableau 

Marqueur de ligne ("r"=row=rangée=ligne)

Marqueur de cellule et fin de cellule.
Chaque <td> ... </td> réalise une colonne."d"=data=donnée

Fin de ligne 

Fin du tableau 




<table width="250" border="1">

<tr>
<td>ligne 1 colonne 1</td>
<td> ligne 1 colonne 2</td>
</tr>
<tr>
<td> ligne 2 colonne 1</td>
<td> ligne 2 colonne 2</td>
</tr>
</table>
Résultat 

	ligne 1 colonne 1
	ligne 1 colonne 2

	ligne 2 colonne 1
	ligne 2 colonne 2


La taille du tableau se détermine en pixels ou en pourcentage.

La taille fixe a pour avantage de garder la mise en page, la taille en pourcentage s'adaptera à la taille de l'écran mais risque de modifier la mise en page.. 

La taille des cellules s'adapte à leur contenu

Les attributs

6.1.1. Remplissage 

par défaut de 1pixel.

<table width="100" border="1" cellpadding="0">

Ici le remplissage est à "0", c'est-à-dire que le contenu des cellules colle aux bords de celles-ci.

	ligne 1 colonne 1
	ligne 1 colonne 2

	ligne 2 colonne 1
	ligne 2 colonne 2


<table width="100" border="1" cellpadding="10">

Ici le remplissage a 10 pixels comme valeur, il y a 10 pixels entre le bord haut et bas de la cellule et le contenu

	ligne 1 colonne 1
	ligne 1 colonne 2

	ligne 2 colonne 1
	ligne 2 colonne 2


6.1.2. Espacement de cellules 
(par défaut la valeur est de 2 pixels)

L'espacement des cellules est de "0", elles collent les unes aux autres.

<table width="100" border="1" cellspacing="10"> 

L'espacement des cellules est de 10", Il y a 10 pixels entre chaque cellule/
	ligne 1 colonne 1
	ligne 1 colonne 2

	ligne 2 colonne 1
	ligne 2 colonne 2


6.1.3. Cumul des espacements et remplissages

<table width="100" border="2" cellspacing="10" cellpadding="10">

<tr> 

<td>salut <width="63" height="16"></td>
<td>bonjour<width="63" height="16"></td>
<td>hello</td>
</tr>
</table>
	salut 
	bonjour
	hello


Pour un tableau où chaque cellule doit coller (par exemple une barre de navigation faite d'images qui doit donner l'impression qu'il n'y a qu'une image", mettre toutes les valeurs à "0".

6.1.4. Bordure

<table width="100" border="0" >

En général la bordure est à "0", pour être invisible. Toutefois lorsque vous codez en html pur il est recommandé de mettre une bordure pour voir ce que vous faites, puis ensuite la mettre à 0.

6.1.5. Couleurs d'arrière-plan
<table width="100" border="2" cellspacing="10" cellpadding="10" bgcolor="#000000">

<tr> 

<tr bgcolor="white"> 

<td>salut <width="63" height="16"></td>
<td bgcolor="#993300">

bonjour<width="63" height="16"></td>
<td bgcolor="yellow">

hello</td>
</tr>
</table>
	salut 
	bonjour
	hello


"bgcolor" un attribut de <table>, de <tr> ou de <td>.
Il n'y a pas conflit, c'est la dernière instruction qui l'emporte.

6.1.6. Alignement du tableau

<table width="300" border="1" cellpadding="0" cellspacing="10" align="center">>

<tr>

<td> ligne 1 colonne 1</td>
<td> ligne 1 colonne 2</td>
</tr>
<tr>

<td> ligne 2 colonne 1</td>
<td> ligne 2 colonne 2</td>
</tr>
</table>
Le tableau peut se centrer, ou être aligné à gauche(par défaut) où à droite.

Résultat : le tableau est centré sur la ligne.

	ligne 1 colonne 1
	ligne 1 colonne 2

	ligne 2 colonne 1
	ligne 2 colonne 2


6.1.7. Alignements dans les cellules

align="left"
align="center"
al ign="right" pour les alignements horizontaux et

valign="top"
valign="middle"
valign="bottom" pour les alignements verticaux

6.1.8. Écrire autour d'un tableau
Par défaut le contenu de la cellule se place à gauche et au milieu. C'est le cas des titres et des légendes. Ils sont attachés au tableau

En-tête 

<table width="300" border="2" align="center">

<caption valign="top"> Tableau de chiffres </caption>

<tr> 

<td rowspan="4" align="center" face="Arial">1</td>
<td colspan="3" align="center" face="Times">2</td>
<td align="center" rowspan="4">7</td>
</tr>
<tr> 

<td align="center">3</td>
<td align="center">4</td>
<td align="center" rowspan="2">5</td>
</tr>
<tr> 

<td colspan="2" align="center">6</td>
</tr>
<tr> 

<td align="center">8</td>
<td colspan="2" align="center">9</td>
</tr>
</table>
	Tableau de chiffres 

	1
	2
	7

	
	3
	4
	5
	

	
	6
	
	

	
	8
	9
	


Pied 

<table width="300" border="1" cellpadding="10" align = "center">

<tr> 

<td rowspan="2">cellule 1</td>
<td>cellule 2</td>
</tr>
<tr> 

<td>&nbsp;</td>
</tr>
<caption valign="bottom" align="center"> Cellules contenant du texte et cellule vide </caption> 

</table>
	cellule 1
	cellule 2

	
	 


	Cellules contenant du texte et cellule vide


À côté 

<table width="200" align="left" border="1">  

<tr> <td align="center">1</td><td  align="center">2</td><td align="center">3</td><td align="center">4</td> </table>
</table> texte à droite du tableau <br clear="all">
	1
	2
	3
	4


texte à droite du tableau

Les Tableaux avec fusion

6.1.9. COLSPAN

.
<table width="300" border="1" align = "center">

<table width="300" border="1" align = "center">

<tr> 

<td colspan="2" align="center">cellule 1</td>
<! La cellule du haut s'étend sur 2 colonnes >

</tr>
<tr> 

<td align="center">cellule 2</td>
<td align="center">cellule 3</td>
</tr>
<tr>

<td colspan = "2" align="center">cellule 4</td>
</tr>
</table>
	cellule 1

	cellule 2
	cellule 3

	cellule 4


Ce tableau a trois lignes. Sur la 1ère une cellule qui s'étend sur 2 colonnes, sur la 2ème 2 cellules, sur la 3e une cellule qui s'étend sur 2 colonnes.

6.1.10. ROWSPAN

<table width="300" border="1" cellpadding="10" align = "center">

<tr> 

<td rowspan="2">cellule 1</td>
<td>cellule 2</td>
</tr>
<tr> 

<td>&nbsp;</td>
</tr>
</table>
	cellule 1
	cellule 2

	
	 


e. COLSPAN et ROWSPAN

<table width="300" border="2" align="center">

<tr> 

<td rowspan="4" align="center" face="Arial">1</td>
<td colspan="3" align="center" face="Times">2</td>
<td align="center" rowspan="4">7</td>
</tr>
<tr> 

<td align="center">3</td>
<td align="center">4</td>
<td align="center" rowspan="2">5</td>
</tr>
<tr> 

<td colspan="2" align="center">6</td>
</tr>
<tr> 

<td align="center">8</td>
<td colspan="2" align="center">9</td>
</tr>
</table>
	1
	2
	7

	
	3
	4
	5
	

	
	6
	
	

	
	8
	9
	


7. Les Listes

Elles commencent avec la balise <dl> et se termine avec </dl> et permettent de mettre en valeur leur nom avec <dt> puis leur définition avec <dd>. 

Une remarque : 

Il n'est pas nécessaire de baliser la fin des conteneurs <dt> et <dd>. Par contre le conteneur <dl> doit être marqué par </dl> (Il saute une ligne) 


<dt> représente le terme et <dd>la définition.

La balise <dl> doit être obligatoirement fermée.
<dl>

<dt>Titre 1
<dd>choix1

<dt>Titre2

<dd>choix2

<dt>Titre3

<dd>choix3

</dl>

7.1. Listes non numérotées

<ul>

<li>...... 

<li>...

</ul>

<ul> siginifie : "unordered list"

<li> fait apparaître la puce

la balise de fermeture est facultative
7.2. Avec puce, carré ou cercle

<ul type="disc"> (par défaut)

<ul type="square">

<ul type="circle">

Attention la balise <ul> génère une indentation

	Pour obtenir
	Code source

	  D'abord 

  Ensuite 

  etc. 
	<dt>

<li>D'abord

<li>Ensuite

<li>Etc

</dt>.

	D'abord 

Ensuite 

etc. 
	<ul>
<li>D'abord
<li>Ensuite
<li>Etc.
</ul>

	  D'abord 

  Ensuite 

  etc. 
	<dir>
<li>D'abord
<li>Ensuite
<li>Etc.
</dir>

	D'abord 

Ensuite 

etc. 
	<ul type="disc">
<li>D'abord
<li>Ensuite
<li>Etc.
</ul>

	D'abord 

Ensuite 

etc. 
	<ul type="circle">
<li>D'abord
<li>Ensuite
<li>Etc.
</ul>

	D'abord 

Ensuite 

etc. 
	<ul type="square">
<li>D'abord
<li>Ensuite
<li>Etc.
</ul>


7.3. listes numérotées

<ol>

<li>...... 

<li>...

</ol>

par défaut il s'agit de chiffres arabes

	Pour obtenir
	Code source

	Premier 

Deuxième 

etc. 
	<ol>
<li>Premier
<li>Deuxième
<li>Etc.
</ol>

	Premier 

Deuxième 

etc. 
	<ol type="A">
<li>Premier
<li>Deuxième
<li>Etc.
</ol>

	Puis 

Ensuite 

etc. 
	<ol start="4">
<li>Puis
<li>Ensuite
<li>Etc.
</ol>

	Un peu 

ça va, 

mais si 

ça suffit 
	<ol type="i">

<li>Un peu

<li>ça va

<li>Mais si

<li>ça suffit
</ol>


7.4. Choix de la numérotation

<ol type="1"> (par défaut)

<ol type="A">

<ol type="a">

<ol type="I">

<ol type="i">

7.5. listes imbriquées

<ul>

<li>premier

<li>deux

<ul>

<li>premier bis

<li>deux bis

</ul>

</ul>

	Pour obtenir
	Code source

	I. JANVIER 

        a.Lundi 

         b. Mardi 

II. FEVRIER 

         a. Lundi 

8h 

9h 

          b. Mardi. 

III. MARS 
	 <ol type="I">

 <li>JANVIER
    <ol type="a">

    <li> Lundi

    <li> Mardi

    </ol>
 <li>FEVRIER
    <ol type="a">

    <li> Lundi
        <ul>

        <li> 8h

        <li> 9h

        </ul>
    <li> Mardi.

    </ol>
 <li>MARS...

 </ol>


8. Les Formulaires

Les formulaires permettent de recevoir des informations. Vous allez pouvoir proposer à vos lecteurs des zones d'expression. Leurs réponses seront enregistrées dans un script que vous pourrez exploiter.
Créer un formulaire : 

<FORM>
</FORM> 

 Il faut définir le script avec les attributs suivants: 

Attributs de <FORM> : method et action 

 Method="post" la plus commune, envoie l'information au script séparément de l'URL
 Method="get" associe l'information du formulaire à la fin de l'URL. 

 Action="/cgi-bin/nom_du_script-récepteur" pour adresser l'information à une URL. 
Si on ne met pas d' "action" c'est l'URL de la page qui reçoit l'information. 

Exemple: 
<form method="post" action="mailto:moi@free.fr"> 

Vous mettrez ici le type de champs : TextArea, Select ou Input. 
</form> 

8.1. Les objets

8.1.1. Champ texte

<form> 

<textarea name="nom_du_champ" rows="3" cols="40">

... Texte par défault ...

</textarea> 
</form> 

ou


<input name="nomduchamp" type="text" size="20" maxlength="40">

"size"détermine la largeur à l'écran en nombre de caractères

"maxlength" le nombre de caractères maximum autorisé à la saisie

Exemple
<form method="post" action= mailto:moi@free.fr
<br>

<strong>essai de formulaires</strong><br>

<form>

1 : zone de texte <input name="nomduchamp" type="text"  size="10" maxlength="20">

</form>

<form> 

2 : autre zone de texte <textarea name="nom_du_champ" rows="3" cols="40">

... Texte par défault ...

</textarea> 

</form>

Résultat

1 : zone de texte [image: image3.wmf]


2 : autre zone de texte [image: image4.wmf]

... Texte par défault ...



 

8.1.2. Boutons radio

Exemple:

Voulez-vous vous inscrire ?

<form>


<input type="radio" name="choix" value="oui" checked>oui

    
<input type="radio" name="choix" value="non">non

</form>

Voulez-vous vous inscrire ?


[image: image5.wmf]

oui

    
[image: image6.wmf]

non

IMPORTANT : le nom des boutons est unique (ici "choix"), les valeurs changent. On ne peut en cocher qu'un !

Remarque : "checked" indique le bouton choisi par défaut.

8.1.3. Cases à cocher

<input name="interets" type="checkbox" value="interets" value="informatique">

informatique<br>

<input name="interets" type="checkbox" value="interets" value="cinema">

cin&eacute;ma<br>

<input name="interets" type="checkbox" value="interets" value="sports">

sports 

Même principe que les boutons radio, un nom commun et des valeurs différentes, mais on peut en cocher un, plusieurs ou pas du tout.

Exemple

<form>

<input name="interets" type="checkbox" value="interets" value="informatique">informatique

<input name="interets" type="checkbox" value="interets" value="cinema">cin&eacute;ma

<input name="interets" type="checkbox" value="interets" value="sports">sports

</form>

Résultat :

[image: image7.wmf]

informatique

[image: image8.wmf]

cinéma

[image: image9.wmf]

sports

8.1.4. Liste déroulante

Syntaxe

<form method="post" action="/ici/oula"> 

<select name = "nom_du_champ" (name est obligatoire)

size = nombre de choix affichés (facultatif) 
muliple affiche les choix (facultatif) 
> 

<option selected> Valeur proposée par défaut

<option value = "valeur affectée au script"> "texte affiché dans la liste"

</select> 

</form> 

Exemple 1
<form>

<select name="csp">

<option="Cadre">Cadre 

<option="agriculteur">Agriculteur

<option="étudiant">Etudiant

<option="employé">Employé

</select> 

</form>

La largeur est déterminée par le mot le plus long.

[image: image10.wmf]

Cadre


Exemple 2

<form> 

<select name="couleur" Facultatif : size="3" et multiple > 

<option value="Rouge">Rouge 

<option value="Vert">Verte 

<option value="Bleu" selected >Bleue 

<option value="Jaune">Jaune 

</select> 

</form> 

Résultat : 

	Sans size et
Sans multiple
	Avec size="3"
	Avec multiple
	Avec size="2"
Avec multiple

	Haut du formulaire

[image: image11.wmf]

Bleue


Bas du formulaire
	Haut du formulaire

[image: image12.wmf]

Rouge



Verte



Bleue


Bas du formulaire
	Haut du formulaire

[image: image13.wmf]

Rouge


Bas du formulaire
	Haut du formulaire

[image: image14.wmf]

Rouge



Verte


Bas du formulaire


8.1.5. Boîte de dialogue

Syntaxe 

<form> 

<textarea name="nom_du_champ" rows="3" cols="40">

... Texte par défault ...

</textarea> 
</form> 

Exemple :

<textarea name="commentaires" cols="20" rows="6" wrap="PHYSICAL"></textarea>

La taille se règle en hauteurs de lignes et largeurs de colonnes.

Commentaires

[image: image15.wmf]


8.1.6. Mot de passe

Permet de propose un champ de caractères codés.

Mot de passe : < INPUT type="PassWord" name="..." >

<form> 

Mot de passe : 
<input type="password" name="passe" size="8" maxlength="6 " value="12345">

Value définie le texte par défaut 
</form> 

Résultat:

Mot de passe : [image: image16.wmf]


8.1.7. Boutons envoyer et annuler

Dans <form> l'attribut action prend pour valeur le lien : une "adresse" ou un "fichier.htm". 

<form method="post" action="mailto toto@avo.fr"> 

<input type="submit" name="Submit" value="Envoyer">

<input type="reset" name="Submit2" value="Annuler">

</form>

[image: image17.wmf]

Envoyer



 HTMLCONTROL Forms.HTML:Reset.1 [image: image18.wmf]Annule

r


8.1.8. Réinitialiser le formulaire

< INPUT type="Reset" name="..." >
Si votre lecteur souhaite retrouver les réponses par défaut, vous pouvez placer ce bouton. 

Exemple 

<form> 

<input type="reset" name="annuler" value="Réinitialiser">

</form> 

Résultat : 

[image: image19.wmf]

R

éinitialiser


8.1.9. Pièce jointe
Vos visiteurs auront sans doute envie de vous laisser un fichier, pour cela il vous faut utiliser la balise <INPUT TYPE="file"> dont l'attribut SIZE a pour valeur la taille (en caractères) du champ correspondant. Ce champ sera suivit d'un bouton qui permet d'ouvrir une boite de dialogue Open pour choisir le fichier.

Point capital nécessaire pour l'envoi d'un fichier en pièce jointe : il faut changer la valeur de l'attribut ENCTYPE du conteneur FORM en multipart/form-data. En effet, ENCTYPE précise au navigateur le type MIME du message envoyé lors de la validation du formulaire. Le type MIME plain/text vu plus haut signifie texte brut, alors que multipart/form-data signifie que le message peut contenir des données binaires. Si vous oubliez de spécifier le bon code MIME pour l'envoi d'un fichier, vous ne recevrez qu'une chaîne de caractères contenant le nom et le chemin de ce fichier dans l'ordinateur de l'internaute !

Il est également possible de limiter la taille du fichier à envoyer afin de limiter l'encombrement de votre boite aux lettres. Pour cela, ajouter un champs caché nommé MAX_FILE_SIZE et de valeur la taille maximal acceptée en octets. 

Syntaxe : 
<FORM NAME="nom_du_formulaire" ACTION="mailto:votre@email" 
METHOD="post" ENCTYPE="multipart/form-data">

<INPUT TYPE="hidden" NAME="MAX_FILE_SIZE" VALUE="taille">

<INPUT TYPE="file" NAME="nom_du_champ" SIZE="taille">

</FORM> 

Exemple : 
<FORM NAME="cyberform" ACTION="mailto:cyberzoide@multimania.com" 

METHOD="post" ENCTYPE="multipart/form-data">

<INPUT TYPE="hidden" NAME="MAX_FILE_SIZE" VALUE="204800">

<INPUT TYPE="file" NAME="fichier" SIZE=40>

</FORM>
8.2. Images à la place des boutons

C'est rendre une image réactive. En cliquant dessus l'utilisateur ira vers ce que vous déciderez 

<input name="imageField" type="image" src="img/envoyer.gif" width="97" height="23" border="0">

<a href="nomdufichiercourant"><img src="cocci.jpg" width="100" height="100" border="0"></a>
On insère une image, ici cocci.jpg, et on met un lien à partir de cette image sur la page courante ou une autre page. Cela aura pour effet lorsqu'on cliquera dessus de réafficher la page, donc de réinitialiser tous les champs.

On utilise le tag <a> avec son attribut href pour le lien et <img src=... > pour l'image : 

8.3. Créer des régions sensibles sur une image
<map> définit et nomme l'ensemble des régions. 

<area> permet de les réaliser. Plusieurs formes sont disponibles : rectangle, cercle, polygone.

<img src="..."   usemap="#..."> appelle l'image et les régions. 

Les attributs de AREA :

shape : pour définir la forme de la Zone (rect ou circle ou poly ). 

coords : pour définir les coordonnées des formes ( en pixels )..si 

shape=rect ..coords=X,Y (du coin haut gauche ) ,X,Y (du coin bas droit ). 

shape=circle..cords=X,Y ( du centre ),R ( rayon ). 

shape=poly..coords=X,Y(du 1er sommet),X,Y(du 2ème sommet),X,Y(du 3ème sommet),etc... 

L'attribut USEMAP de la balise IMG permet de définir où se trouve la structure MAP.

<map name="MesZones">

<area shape="rect"   coords="x,y,a,b"   href="fichierR.htm">

<area shape="circle"   coords="x,y,r"   href="fichierC.htm">

<area shape="poly"   coords="x,y,a,b,s,t, ... , ... "   href="fichierP.htm">

</map> 

<img src="MonImage.jpg"     usemap="#MesZones" > 

Les coordonnées définissent le rectangle, le cercle ou le polygône dans lequel cliquer pour ouvrir le fichier défini dans href.

	Cliquez sur 
les zones 
sensibles. 
	
[image: image20.png]Origine

Dessin
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[image: image22.png]Origine  Dessin







Si deux régions se superposent, la première dans la liste est active. 

Il est possible de proposer plusieurs liens sur une même image. 

8.3.1. Créer un rectangle sensible sur une image
<map name="Mon Rectangle">

<area shape="rect"   coords="10,10,100,100" href="../tp1.htm">

<img src="cocci.jpg"     usemap="#Mon Rectangle"> 

</map> 

8.3.2. Créer un disque sensible sur une image
<map name="MonDisque">

<area shape="circle"   coords="x,y,r"   href="MonFichierCible.htm">

</map> 

<img src="MonImage.gif ou .jpg"     usemap="#MonDisque"> 

8.3.3. Créer un polygone sensible sur une image
<map name="MonPoly">

<area shape="poly"   coords="x,y,a,b,s,t, ... , ... "   href="MonFichierCible.htm">
</map> 

<img src="MonImage.jpg"     usemap="#MonPoly"> 

Exemple

[image: image23.jpg]



Les coordonnées du carré/rectangle sont les coordonnées x et y des coins supérieurs gauche et inférieur droit,ici : 198,5,297,221

Les coordonnées du cercle sont celles du centre et du rayon, ici : 119,73,65

Les coordonnées du polygone sont les points x et y de chaque point : 4,169,51,179,102,198,131,211,144,222,5,219.

Code de la carte qui peut se placer n'importe où dans la corps de la page

<map name="lecture">

<area shape="rect" coords="198,5,297,221" href="fleurs.html">

<area shape="circle" coords="119,73,65" href="jeune-fille.html">

<area shape="poly" coords="4,169,51,179,102,198,131,211,144,222,5,219" href="journal.html">

</map>

Puis lorsque vous insérez l’image

<img src="lire.jpg" width="300" height="225" border="0" usemap="#lecture"> 

usemap="#lecture" signifie : 

utilise la carte qui s’appelle #le nom de la carte.

Il est possible de rajouter l’attribut alt sur chacune des zones.

Exemples : essai d'images réactives<br>

<TITLE>Exemple d'image réactive - 1</TITLE> 

<BODY BGCOLOR="white" TEXT="black" LINK="blue" VLINK="purple"> 

<A NAME="Début"></A> 

<H3 align="center">Faites votre sélection ci-dessous</H3> 

<CENTER> 

<IMG SRC="map_1.gif" WIDTH=300 HEIGHT=100 BORDER=0 USEMAP="#Menu"> 

</CENTER> 

<MAP NAME="Menu"> 

<AREA SHAPE="CIRCLE" COORDS="50,50,40" HREF = "#Cible_1"> 

<AREA SHAPE="RECT" COORDS="130,10,170,90" HREF = "#Cible_2"> 

<AREA SHAPE="POLY" COORDS="210,90,250,10,290,90" HREF = "#Cible_3"> 

</MAP> 

<A NAME="Cible_1"> 

<CENTER><IMG SRC="sel_circ.gif"></CENTER> 

<A HREF="#Début">Retour au début de cette page</A> 

<A NAME="Cible_2"> 

<CENTER><IMG SRC="sel_rect.gif"></CENTER> 

<A HREF="#Début">Retour au début de cette page</A> 

<A NAME="Cible_3"> 

<CENTER><IMG SRC="sel_tri.gif"></CENTER> 

<A HREF="#Début">Retour au début de cette page</A> 

Faites votre sélection ci-dessous


[image: image24.png]OlA



 

[image: image25.png]



Retour au début de cette page 

[image: image26.png]



Retour au début de cette page 

[image: image27.png]



9. Les liens (Ancrage) 

Faire un lien, c'est permettre de naviguer ! On réalise des hypermots ou des hyperimages, c'est-à-dire des objets qui réagissent avec la souris le plus souvent, pour atteindre d'autres objets. C'est la base de la navigation. Un lien se fait obligatoirement entre deux objets : celui qui envoie et celui qui reçoit. On place le lien dans le fichier qui envoie. Au début, limitez-vous à des fichiers dans un même dossier, et réalisez des liens entre eux. 

Deux types de liens dominent la navigation : 

 Relatifs et locaux pour lier vos pages. ( C'est le lien le plus fréquent ) 

 Absolus et globaux pour lier des sites. 

Il faut connaître aussi : 

 les liens vers un point précis d'une page : Ancre. 

 les liens vers une adresse e-mail. 

 les liens relatifs. 

 les liens vers des fichiers (Téléchargement).

9.1. Lier des pages locales 

C'est permettre d'atteindre un autre fichier dans un même dossier, sur une même machine. Pour des documents placés dans un autre dossier, voyez liens relatifs. 

1. On réalise d'abord le fichier cible  Faites très attention à l'archivage. Notez bien le chemin du dossier et le nom du fichier.

2. Dans le fichier source, on réalise le lien vers ce fichier cible : Pour cela, on marque un texte, ou bien une image, avec le tag <a> et l'attribut href : 

<a href="fichier.htm"> Texte de l'hyper lien vers le document</a>

Exemple dans le fichier eve.htm : <a href="adam.htm">Voir Adam</a>

9.2. Lier des sites

9.2.1. Liens absolus

C'est atteindre un document ou une adresse à l'aide du chemin complet et de son nom. 

1. Il faut connaître tous les éléments :

Le type de protocole http:// ou ftp:// ... et pour des références locales : file://le nom de l'ordinateur pour des liens locaux sur le serveur. Le chemin complet ainsi que le nom de fichier. 

2. On confie le tout a l'attribut href du tag <a> :

Syntaxe : <a href="Protocole Serveur Chemin Fichier"> Texte du lien</a>

Exemple : <a href="http://perso.wanadoo.fr/monsite/index.htm">Mon Site Web </a> 

Résultat : Mon Site Web Pointez dessus sans cliquer et regardez la barre d'état. 

9.2.2. Liens relatifs 

C'est atteindre un fichier situé dans un autre dossier, sur la même machine. 

1. On réalise l'arborescence. 

Il est très important d'archiver ses documents de façon structurée.

Voici un exemple, celui de la figure ci-contre. 

2. On indique le chemin par rapport au document utilisé. 

Syntaxe : <a href="../chemin/fichier> Texte hyper lien </a>../ remonte d'un niveau et chemin/ descend.

Exemple : Avec l'arborescence ci-contre, nous sommes dans le document "relatif.htm" du dossier "lien". Pour atteindre le document "index.htm" il faut remonter d'un niveau, ce qui s'écrit. / en HTML. D'où le lien relatif suivant : 

<a href="../index.htm">Index</a> 
Il est possible de remonter de plusieurs niveaux : 

<a href="../../courhtml/index.htm">Index</a> donne le même résultat !

9.3. Lien vers une ancre 

C'est permettre d'atteindre un endroit précis dans une page. 

1. On marque d'abord la cible avec une ancre en utilisant le tag : <a> et l'attribut name.

Syntaxe : <a name="Ancre1"> Texte qui sera ciblé.</a>

Le texte cible est compris entre les tags <a> et </a>.

Le conteneur <a name="Ancre1">Texte qui sera ciblé.</a> est placé à l'endroit que l'on veut atteindre. 

2. On réalise le lien vers cette cible : 

Pour cela, on marque un texte ou une image avec le tag <a> et l'attribut href :

Syntaxe : <a href="#Ancre1"> Texte de l'hyper lien vers une ancre</a>

Voici le résultat : Texte de l'hyperlien vers une ancre. 

3. On peut placer une ancre dans un autre document : 

<a href="Chemin/NomDeFichier.htm#AncreCible">Texte de l'hyperlien</a>

Exemple : <a href="../alphabet.htm#lettre_H">Atteindre H</a>

Lien avec un bouton

[image: image99.png]


Vous pouvez offrir un [image: image28.wmf]

bouton

pour naviguer. 

On utilise un formulaire 

<form action=" fichier_cible.htm " >

<input type="submit" value=" etiquette_bouton">

</form> 

Exemple : 

</form> 

<form action="img2.jpg" target="_top">

<input type="submit" value="afficher image img2"> 

</form>

Résultat : 

[image: image29.wmf]afficher image img2


Les autres protocoles
On a vu plus haut qu'il est possible d'appeler des pages web, des images mais aussi d'autres documents (.txt, .shtml, .doc) , des films (.avi, .jpeg), des sons (.wav, .mid, .rmi, .ra, aif, .mp3, etc...) et qu'il était possible d'utiliser un autre protocole : le courrier électronique. Il existe bien d'autres protocoles accessibles par un simple lien hyper-texte. 
	Syntaxe
	Description

	<A HREF="">
	Protocole par défaut : HTTP

	<A HREF="#">
	Lien interne, protocole HTTP

	<A HREF="http://">
	Protocole HTTP

	<A HREF="pnm://">
	Protocole PNM pour le streaming en RealAudio

	<A HREF="ftp://">
	Protocole FTP pour le transfert de fichiers

	<A HREF="mailto:">
	Protocole SMTP pour le courrier électronique

	<A HREF="news:">
	Protocole NNTP pour les forums de discussion

	<A HREF="telnet://">
	Protocole Telnet pour le contrôle d'un ordinateur distant

	<A HREF="gopher://">
	Protocole Gopher pour discussion et transfert de fichier

	<A HREF="wais://">
	Protocole Wais

	<A HREF="file://">
	Adressage local sur un poste non-distant


10. Les images

Elles utilisent beaucoup de place sur les disques, sont parfois très longues à télécharger, et demandent beaucoup de temps si vous les créez ! 

10.1. Afficher

<img src="img/statue-femme.jpg" width="75" height="100">

Il faut indiquer ses dimensions et l'afficher toujours aux dimensions d'origine. Il est possible d'insérer des images : 

10.1.1. Dans le fond

<BODY background="nom_de_fichier.jpg ou .gif"> 

exemple. <BODY background="carres.jpg"> 

Le navigateur répète l'image et remplit la page. Attention le texte se confond avec l'image. Pour placer un autre fond, utilisez un tableau avec l'attribut bgcolor
L'attribut BGPROPERTIES n'est reconnu que par IExplorer mais il permet de conserver fixe le fond de page alors que l'utilisateur en fait glisser le contenu avec l'ascenseur. 

<BODY background="fond.jpg" bgproperties="fixed">

10.1.2. Dans les pages

<img src=" mouche.gif "> 

Il est souvent pénible de les positionner. 

Remarque : bien que l'alignement soit vertical, on utilise align et pas valign comme dans les tableaux. 

[image: image30.jpg]


<img src=" disques.jpg "> place l'image comme un caractère et le texte continue en bas. Si la ligne déborde, elle continue sous l'image. Pour juxtaposer, utilisez align="left" ou un tableau. 

[image: image31.jpg]


<img src="boules.jpg" align="top"> insère l'image et place le texte en haut. Si la ligne déborde elle continue sous l'image. 

[image: image32.jpg]


<img src="segments.jpg" align="middle"> insère l'image et place le texte au milieu. Si la ligne déborde elle continue sous l'image. 

[image: image100.jpg]


<img src="carres.jpg" align="left"> insère l'image comme un caractère, mais si la ligne déborde, l'image reste à gauche et le texte et l'image sont juxtaposés. Si le texte à son tour déborde, il continue sous l'image. Pour garder l'effet de colonne utilisez un tableau.
. 

[image: image101.jpg]


<img src="des.jpg" align="right"> place l'image à droite. 

Dans les tableaux


<td><img src="fichier.jpg"> </td> 

Avec des liens (voir plus bas): 


<a href="..." ><img src="fichier.jpg"> </a> 




10.2. Attributs

10.2.1. Format des fichiers images

Afin de diminuer leur taille en octets, les images sont compressées. Deux formats bitmap uniquement sont reconnus : GIF et JPG 

GIF : 8 bits 28=256 couleurs. 

GIF entrelacé. L'image apparaît floue puis de plus en plus nette. 

GIF transparent. La couleur transparente est celle du fond.

GIF animé. Les images défilent comme dans un film. 

JPG : Il accepte jusqu'à 24 bits ce qui donne 224 > 16 millions de couleurs ! 

C'est le format pour diffuser des photos sur le web. 

Le taux de compression est paramétrable. Cherchez un bon compromis entre taille et qualité. 

Choisir entre GIF et JPG : 

GIF : animation, transparence, dessin avec peu de couleurs, contours nets. 

JPG : photographie, plus de 256 couleurs, contours complexes. 

Les Images de type GIF présentent, entre autres, l’avantage de pouvoir être transparentes. Ce qui permet de les poser sur un fond coloré afin qu’elles apparaissent avec leur propre fond de la couleur du Fond de Page. Ceci est très important pour réaliser des animations ou, plus simplement pour poser une image sur un fond de page comportant une image de fond. On connaissait cette propriété pour les icônes de Windows, mais ceci est possible avec les images GIF. Pour rendre une image GIF transparente il faut utiliser un éditeur d’image possédant cette fonctionnalité. Lorsque votre image GIF  sera devenue transparente, les Navigateurs sauront l’utiliser ainsi ..! Une Image GIF peuvent être de type Entrelacée ou Non. Si elle est entrelacée elle sera chargée par le Navigateur par couches successives (effet de rideau : l'image se précise petit à petit au fur et à mesure du chargement !). Les fichiers Images GIF peuvent être de type: 

	87
	Image GIF non transparente et non entrelacée

	87A
	Image GIF non transparente et entrelacée

	89
	Image GIF transparente et non entrelacée

	89A
	Image GIF transparente et entrelacée


Elles peuvent être animées. Grâce à des Editeurs d'Images GIF de bonne facture il est possible de construire de petites séquences d'Animation avec les Images de type GIF. Donc les Images de type GIF peuvent être Transparentes et Animées.
10.2.2. Dimensions des images

Quand on modifie une seule dimension, l'autre est modifiée proportionnellement.

	Image modèle 

[image: image34.jpg]



80x60 pixels
	Largeur : 

<img src="boules.jpg" width=40> 

Résultat : [image: image35.jpg]



Proportion conservée 

Hauteur : 

<img src="boules.jpg" height=30> 

Résultat : [image: image36.jpg]



Proportion conservée 

Les deux : 

<img src="boules.jpg" width=100 height=40> 

Résultat : [image: image37.jpg]



Quand les dimensions n'ont pas le même multiplicateur on obtient une anamorphose. 


10.2.3. alt

Les images sont longues à charger. Informez votre lecteur en lui affichant un message.

<img src="boules.jpg" alt=" ensembles de boules" width="300" height="300" >

Ici on a ajouté l'attribut "alt" et un faux lien pour montrer l'équivalent de l'info-bulle. Placez le curseur sur l'image et attendez un peu !

Alt est utilisé comme texte de légende qui remplace la photo pour les moteurs de recherche qui ne lisent pas les images et les synthétiseurs vocaux pour les malvoyants. Il apparaît sur PC dans l’infobulle lorsque le curseur est placé sur la photo, ou si celle-ci est longue à apparaître ou n’apparaît pas du tout. Sur Mac ce texte n’apparaîtra que dans ce dernier cas.

10.2.4. Encadrer des images

Border met un cadre autour de la photo.
<img src="img/statue-femme.jpg" alt="statue de femme" width="75" height="100" border="2">

10.2.5. Animer des images
Ce n'est plus du HTML. Un utilitaire est nécessaire : gifanimator, Paint Shop Pro (à partir de PSP 5.01) 

Il faut faire toutes les images ! Et les faire défiler à la manière d'un film. 

	Img1
	Img2
	Img3
	Img4
	Effet :

	[image: image38.png]



	[image: image39.png]



	[image: image40.png]



	[image: image41.png]



	[image: image42.png]




	Lorsque les images défilent rapidement : 
	[image: image43.png]




	On peut utiliser des vitesses variables : 
	[image: image44.png]





10.3. Exemples

Centrer bêtement les images (la méthode courante)

[image: image45.png]




 INCLUDEPICTURE "http://richard.geneva-link.ch/pics/aide/i2.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image46.png]EEEE 7L





 INCLUDEPICTURE "http://richard.geneva-link.ch/pics/aide/i3.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image47.png]
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 INCLUDEPICTURE "http://richard.geneva-link.ch/pics/aide/i5.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image49.png]




 INCLUDEPICTURE "http://richard.geneva-link.ch/pics/aide/i6.gif" \* MERGEFORMATINET [image: image50.png]



<CENTER>

<IMG ALT="Image 1" SRC="pics/aide/i1.gif">

<IMG ALT="Image 2" SRC="pics/aide/i2.gif">

<IMG ALT="Image 3" SRC="pics/aide/i3.gif">

<BR>

<IMG ALT="Image 4" SRC="pics/aide/i4.gif">

<IMG ALT="Image 5" SRC="pics/aide/i5.gif">

<IMG ALT="Image 6" SRC="pics/aide/i6.gif">

</CENTER>

Les images sont bien centrées, mais elles sont collées ensemble indépendamment de l'espace restant à gauche et à droite, et de leur taille respective. 
Espaces répartis : Centrer bêtement les images à l'intérieur d'une cellule de table occupant les 100%: 
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<table WIDTH="100%" ALIGN="CENTER">

  <tr ALIGN="CENTER" VALIGN="MIDDLE">

    <td><IMG ALT="Image 1" SRC="pics/aide/i1.gif"></td>
    <td><IMG ALT="Image 2" SRC="pics/aide/i2.gif"></td>
    <td><IMG ALT="Image 3" SRC="pics/aide/i3.gif"></td>
  </tr><tr ALIGN="CENTER" VALIGN="MIDDLE">

    <td><IMG ALT="Image 4" SRC="pics/aide/i4.gif"></td>
    <td><IMG ALT="Image 5" SRC="pics/aide/i5.gif"></td>
    <td><IMG ALT="Image 6" SRC="pics/aide/i6.gif"></td>
  </tr>
</table>
Les images sont bien centrées, mais elles sont séparées uniquement grâce à l'astuce de déclaration de la taille de la table (100%), sinon, le résultat serais le même que pour le centrage bête.
Contrôle total

Jouer sur l'espacement ET centrer: 
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<table ALIGN="CENTER" WIDTH="100%">

  <tr ALIGN="CENTER" VALIGN="MIDDLE">

    <td ALIGN="CENTER"><IMG ALT="Image 1" SRC="pics/aide/i1.gif"></td>
    <td ALIGN="CENTER"><IMG ALT="Image 2" SRC="pics/aide/i2.gif"></td>
    <td ALIGN="CENTER"><IMG ALT="Image 3" SRC="pics/aide/i3.gif"></td>
  </tr>
  <tr ALIGN="CENTER" VALIGN="MIDDLE">

    <td ALIGN="CENTER"><IMG ALT="Image 4" SRC="pics/aide/i4.gif"></td>
    <td ALIGN="CENTER"><IMG ALT="Image 5" SRC="pics/aide/i5.gif"></td>
    <td ALIGN="CENTER"><IMG ALT="Image 6" SRC="pics/aide/i6.gif"></td>
  </tr>
</table>
Ici, le contrôle est total, même si on ne voit pas bien la différence avec l'exemple précédent (car les images on presque toutes la même taille et c'est un cas particulier), on peut spécifier les tailles de chaque cellule en pourcent pour jouer sur les positions respectives des images, ou encore aligner à gauche ou à droite celles du bord, bref la solution de luxe si la taille des images est trop différente. 
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11. Les fenêtres (frames)
11.1. Structure de base

Pour les ensembles de fenêtres (frameset), les attributs sont : Rows, cols, border, borderecolor, framespacing, frameborder.

Pour une fenêtre, les attributs sont : name, src, scrolling, noresize, marginwidth, marginheight, frameborder, bordercolor

Les Frames sont en fait des fenêtres découpées dans la fenêtre du Navigateur. En général leur contenu est une page  HTML. 

Remarque importante: Pour utiliser les Frames leur déclaration doit se trouver en dehors de la balise BODY. (sinon , certains navigateurs ne les reconnaîtront pas ). 

<frameset  cols=« 30%,70% »> On déclare un découpage en 2  colonnes en fixant des proportions. <frameset  rows=«50%,20%,30% »> On déclare un découpage en 3 rangées.

 <frameset  rows=«20%,80%»  cols=« 50%,50%> On déclare un découpage en 4 frames.
Attention toute structure frameset doit être refermée par la balise : </frameset> 

Pour définir le contenu et autres paramètres de chaque frame :

<frame  src=« exo4.html »  name=« ex4 »> 

<frame  src=« exo5.html »  name=« ex5 »> 

<frame  src=« exo6.html »  name=« ex6 »>
Ces Balises frame se trouve au sein d’une structure frameset . Elles sont déclarées dans l’ordre gauche-droite  et haut-bas.

11.1.1. Frames en colonnes

	20
	80


<frameset cols="20%,80%"> 

ici sera l'appel du contenu ... Suite
</frameset> 

	20

	80


11.1.2.  Frames en lignes 

<frameset rows="20%,80%"> 

ici sera l'appel du contenu ... Suite 

</frameset> 

11.1.3. Frames imbriqués 

<frameset rows="20%,80%"> 

	15

	20
	80


ici sera le contenu du frame ligne 20%. 

<frameset cols="20%,80%"> 




ici seront les contenus des frames colonnes dans la ligne 80% ... Suite
</frameset> 

</frameset>

	.
	*

	*
	85% en hauteur
80% en largeur


11.1.4.  Frames en quadrillage

<frameset rows="15%,*" cols="20%,*"> 

ici seront les contenus des 4 cadres ... Suite 

</frameset>

11.1.5. Valeurs relatives, absolues, ou proportionnelles

Plusieurs formes de valeurs sont autorisées : 

<frameset cols ="20%,*"> donne le même résultat. 

<frameset cols ="20,*"> : la première colonne occupe 20 pixels, l'autre le reste. 

<frameset cols ="100%,200%,300%"> donne 3 colonnes. La 2ième est double de la 1ère et la 3ième triple de la 1ère. 

<frameset cols ="*,2*,3*"> idem ci-dessus. 

<frameset cols ="10,20%,*,2*"> donne des colonnes de 10 pixels, 20% de la largeur de la fenêtre pour la 2ième, et le reste est partagé en 3 : 1 pour la 3ième et 2 pour la dernière

11.2. Contenu

Les noms de vos fichiers et de vos frames sont en vert. C'est vous qui les choisissez. 

Frames en colonnes : 

<frameset cols="20%,80%"> 

<frame src=" fichierColG.htm" name=" ColG"> 

<frame src=" fichierColD.htm" name=" ColD"> 

</frameset> 

Frames en lignes : 

<frameset rows="20%,80%"> 

<frame src=" fichierLigH.htm" name=" LigH"> 

<frame src=" fichierLigB.htm" name=" LigB"> 

</frameset> 

Frames imbriquées : 

<frameset rows="20%,80%"> 

<frame src=" fichierLigHaut.htm" name=" ligHaute"> 
<frameset cols="20%,80%"> 

<frame src=" fichierLigBasColG.htm" name=" BasG"> 

<frame src=" fichierLigBasColD.htm" name=" BasD"> 

</frameset> 

</frameset> 

Les Frames peuvent être dimensionnées en valeurs absolues ou en pourcentages.

<frameset  cols="200,200"> 2 fenêtres de 200 pixels de largeur.. 

<frameset  cols="40%,60%"> 2 fenêtres de 40% et 60%  de largeur par rapport à la fenêtre Navigateur.

Les Structures Frameset  peuvent être imbriquées. Par exemple : 

<HTML>
<frameset  rows="50%,50%"> 1er Frameset ouvert 

<frame  src=" exo4.htm" name="ex4"> affectation du contenu et du nom à la fenêtre du haut 

<frameset cols="40%,60%"> 2ème Frameset ouvert à l’intérieur du 1er 

<frame  src="exo5.htm" name="ex5"> affectation contenu et nom 

<frame  src="exo6.htm"  name="exo6"> affectation contenu et nom 

</frameset> 2ème Frameset refermé 

</frameset> 1er Frameset refermé 

</HTML>
Une possibilité intéressante pour dimensionner les Frames

<frameset  cols="20%,*,20%">  L’étoile permet de laisser le Navigateur dimensionner!! 

Il est même possible de mixer pixels et %ages soit: 

<frameset rows="48,50%,*"> 

Il est même possible de créer des frames de surface nulle.
Cette possibilité est très intéressante lorsqu'on utilise JavaScript.
<frameset rows="10%,90%,*"> 3 frames, la 3ème sans dimension, les 100% par les 2 autres ..!

Par défaut, les Frames sont redimensionnables par l’utilisateur avec la souris. Or pour l’en empêcher : 

<frame src=" bidon.htm" name="bid" noresize>
11.3. FRAMES entièrement interactives 

<HTML>
<TITLE>frames</TITLE>

<FRAMESET cols="50%,50%">

<FRAME name=GAUCHE src="fichier1.htm"></FRAME>

<FRAME name=DROITE src="fichier2.htm"></FRAME>

</FRAMESET>

<frameset rows="20%,*,30%">

<frame src="">

<frame src="">

<frameset cols="50%,*">

<frame src="">

<frame src="">

</frameset>

</frameset>

11.4. Création d'un lien sur une Frame

Programme principal

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE> Fichier de Base</TITLE> 

</HEAD> 

<!--  Attention un Frameset ne doit pas se trouver à l'intérieur d'une structure BODY !! --> 

<frameset bgcolor="blue" rows="25%,*,25%"> 

<frame src="exoF1.htm" name="fen1"> Les 3 contenus de Base.. 

<frame src="exoF2.htm" name="fen2"> 

<frame src="exoF3.htm" name="main"> 

</frameset> 

</HTML>
Programme exoF1.htm

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE>Fichier de Fenetre1</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY bgcolor="blue"><h2>Frame n°1 </h2> 

<a href="exo4.htm"  target ="fen2">Mon exo n°4 en Zone 2</a> 

<a href="exo5.htm"  target ="main">Mon exo n°5 en zone 3</a> 

</BODY> 

</HTML> 

Programme exoF2.htm

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE>Fichier de Fenetre2</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY bgcolor="red"><h2>Frame n°2</h2> 

<a href="exo4.htm"  target ="fen1">Mon exo n°4 en Zone 1</a> 

<a href="exo5.htm"  target ="main">Mon exo n°5 en Zone 3</a> 

</BODY> 

</HTML>
Programme exoF3.htm

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE>Fichier de Fenetre3</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY bgcolor="PaleTurquoise"><h2>Frame n°3</h2> 

<a href="exoF1.htm"  target ="fen1">RAZ de la fenêtre 1</a> 

<a href="exoF2.htm"  target ="fen2">RAZ de la fenêtre 2</a> 

</BODY> 

</HTML>
Résultat (aux couleurs près)

	Frame n°1 

Mon exo n°4 en Zone 2 Mon exo n°5 en zone 3
 

	Frame n°2

Mon exo n°4 en Zone 1 Mon exo n°5 en Zone 3 

	Frame n°3

RAZ de la fenêtre 1 RAZ de la fenêtre 2 


Sur IE, on peut trouver aussi ce genre de chose :

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE>Fichier de Fenetre1</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY bgcolor="blue"><h2>Frame n°1 </h2> 

<a href="???.htm"  target="fen2">Contenu du dossier</a> 

<a href="../???.htm" target="main">Contenu du Dossier Parent en zone 3</a> 

</BODY> 

</HTML>
Les Frames sont très souvent utilisées pour afficher une fenêtre comportant les Index d’une liste de pages et dans la fenêtre principale le contenu de la Page appelée. 

11.5. L'aspect contrôlé avec <frameset> ou <frame>

Bordure : frameborder attribut de <frameset> 

<frameset border="0" >  Exemple    Retour 

<frameset border="20"> Exemple    Retour 

Figer : NoResize attribut de <frame> 

<frame noresize>   Exemple    Retour 

Passez la souris sur la bordure dans chaque cas, et essayez de modifier 

Défilement : Scrolling="Yes/No" attribut de <frame> 

<frame scrolling="no">   Exemple    Retour 

Observez l'ascenseur de ce cadre (à droite), dans chaque cas. 

Marges : marginwidth et marginheight attribut de <frame> 

<frame marginwidth="40">   Exemple    Retour (Valeur absolue en pixels >=1) 

<frame marginheight="50">   Exemple    Retour (Valeur absolue en pixels >=1) 

<frame marginwidth="40" marginheight="50">   Exemple    Retour 

Bordure : bordercolor attribut de <frameset> ou de <frame> 

<frameset bordercolor="red">   Exemple    Retour 

<frame bordercolor="green">   Exemple    Retour 

12. Les barres de défilement [image: image67.png]



Les couleurs des barres de défilement (scrollbar en anglais) horizontales et verticales (appelées aussi ascenseurs) peuvent être redéfinies.
	Propriété
	Description

	scrollbar-base-color
	couleur générale de la barre, les autres couleurs étant calculée à partir de celle-ci

	scrollbar-face-color
	couleur de face de la barre de défilement

	scrollbar-arrow-color
	couleur des flèches de navigation 

	scrollbar-track-color
	couleur de l'arrière plan

	scrollbar-darkshadow-color
	couleur de l'effet 3D du côté sombre de la barre

	scrollbar-3dlight-color
	couleur de l'effet 3D du côté éclairé de la barre

	scrollbar-highlight-color
	couleur du bord éclairé

	scrollbar-shadow-color
	couleur du bord sombre
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Exemples de feuille de style : 

BODY { 

scrollbar-face-color: navy; 

scrollbar-arrow-color: blue; 

scrollbar-track-color: pink; 

scrollbar-3dlight-color: silver; 

scrollbar-darkshadow-color: dark; 

scrollbar-shadow-color : red;

scrollbar-highlight-color: color;

} 

BODY { 

scrollbar-base-color: read; 

} 

13. Les balises marquées
<Marquee> … </Marquee>

Permet de faire défiler le message associé. Pour l’instant, seul InternetExplorer de MicroSoft la propose.
Ses attributs sont Align, Width,Height, vspace, hspace, behavior, direction, scrollamount, scrolldelay, bgcolor, loop.

Exemple :

<TITLE> MARQUEE avec FONT - 1 </TITLE>

<BODY BGCOLOR="white" TEXT="black">

<FONT COLOR="blue" SIZE=4 FACE="Comic Sans MS">

<MARQUEE>

la balise FONT doit précéder la balise MARQUEE

Ce texte défile de droite à gauche

</MARQUEE>

</FONT>

Voici quelques exemples de cette balise

<TITLE> MARQUEE avec FONT - 1 </TITLE>

<FONT COLOR="blue" SIZE=4 FACE="Comic Sans MS">

<MARQUEE direction>

la balise FONT doit précéder la balise MARQUEE <br>

Ce texte défile de droite à gauche

</MARQUEE>

</FONT>

<TITLE> MARQUEE avec FONT - 2 </TITLE>

<MARQUEE>

<FONT COLOR="blue" SIZE=4 FACE="Arial">

la balise FONT peut s'inclure dans la balise MARQUEE

</FONT>

</MARQUEE>

<TITLE> MARQUEE avec FONT - 3 </TITLE>

<BODY BGCOLOR="white" TEXT="black">

<MARQUEE>

<FONT SIZE=4 FACE="Arial" COLOR="black">

La balise 

<FONT COLOR="blue">M</FONT>

<FONT COLOR="green">A</FONT>

<FONT COLOR="red">R</FONT>

<FONT COLOR="maroon">Q</FONT>

<FONT COLOR="red">U</FONT>

<FONT COLOR="green">E</FONT>

<FONT COLOR="blue">E</FONT> avec IE4+

</FONT>

</MARQUEE>

<TITLE> MARQUEE avec une BORDURE</TITLE>

<BODY BGCOLOR="white" TEXT="black">

<table WIDTH="100%" BORDER=5 BGCOLOR="#00FF00">

<tr><td BGCOLOR="#FFFF33">

<FONT SIZE=4 FACE="Arial" COLOR="black">

<MARQUEE>

La balise MARQUEE avec une belle BORDURE

</MARQUEE>

</FONT>

</td></tr></table>:

<TITLE> MARQUEE avec une BORDURE</TITLE>

<BODY BGCOLOR="white" TEXT="black">

<table WIDTH="100%" CELLSPACING=0 BORDER=1>

<tr><td BORDERCOLOR="red">

<MARQUEE>

<FONT SIZE=4 FACE="Arial" COLOR="black">

La balise 

<FONT COLOR="blue">M</FONT>

<FONT COLOR="green">A</FONT>

<FONT COLOR="red">R</FONT>

<FONT COLOR="maroon">Q</FONT>

<FONT COLOR="red">U</FONT>

<FONT COLOR="green">E</FONT>

<FONT COLOR="blue">E</FONT> avec une BORDURE

</FONT>

</MARQUEE>

</td></tr></table>:

<TITLE> MARQUEE avec un LIEN</TITLE>

<BODY BGCOLOR="white" TEXT="black">

<MARQUEE>

<FONT SIZE=4 FACE="Arial" COLOR="black">

La balise <A HREF="img1.jpg">MARQUEE</A> avec un lien

</FONT>

</MARQUEE>

<TITLE> MARQUEE avec IMG SRC - 2 </TITLE>

<BODY BGCOLOR="white" TEXT="black">

<MARQUEE>

<IMG SRC="b1.gif"><IMG SRC="b2.gif"><IMG SRC="b3.gif">

</MARQUEE>

</BODY>

<TITLE> MARQUEE avec IMG SRC - 3 </TITLE>

<BODY BGCOLOR="white" TEXT="black">

<table><tr>

<td width=150>

<MARQUEE DIRECTION="right" BEHAVIOR="alternate">

<IMG SRC="img1.jpg" width="100">

</MARQUEE></td>
<td width=150>

<MARQUEE DIRECTION="left" BEHAVIOR="alternate">

<IMG SRC="img1.jpg" width="100">

</MARQUEE></td>
</tr>
</table>
<TITLE> MARQUEES Imbriquées - 1 </TITLE>

</HEAD>
<BODY BGCOLOR="white" TEXT="black">

<MARQUEE BEHAVIOR="ALTERNATE" WIDTH="100%">

<MARQUEE BEHAVIOR="ALTERNATE" WIDTH="60%">

<IMG SRC="img2.jpg" border=0 width=110>

</MARQUEE>

</MARQUEE>

<TITLE> MARQUEES Imbriquées - 2 </TITLE>

<BODY BGCOLOR="white" TEXT="black">

<MARQUEE BEHAVIOR="ALTERNATE" DIRECTION="RIGHT"

    WIDTH="300" HEIGHT="300" SCROLLAMOUNT="20">

<MARQUEE BEHAVIOR="ALTERNATE" DIRECTION="UP"

    WIDTH="100" HEIGHT="300" SCROLLAMOUNT="10">

<MARQUEE BEHAVIOR="ALTERNATE" DIRECTION="DOWN"

    WIDTH="100" HEIGHT="150" SCROLLAMOUNT="5">

<IMG SRC="img1.jpg" border=0 width=110>

</MARQUEE>

</MARQUEE>

</MARQUEE>

<TITLE> MARQUEES Multiples - 1 </TITLE>

<br>

<BODY BGCOLOR="white" TEXT="black">

<FONT SIZE=7 FACE="COMIC SANS MS">

<FONT COLOR="RED"><MARQUEE BEHAVIOR="ALTERNATE"

SCROLLDELAY=33 WIDTH=15%>H</MARQUEE></FONT>

<FONT COLOR="LIME"><MARQUEE BEHAVIOR="ALTERNATE"

    SCROLLDELAY=44 WIDTH=20%>T</MARQUEE></FONT>

<FONT COLOR="GREY"><MARQUEE BEHAVIOR="ALTERNATE"

    SCROLLDELAY=33 WIDTH=30%>M</MARQUEE></FONT>

<FONT COLOR="BLUE"><MARQUEE BEHAVIOR="ALTERNATE"

    SCROLLDELAY=22 WIDTH=34%>L</MARQUEE></FONT>

</FONT> 

<br>

<TITLE> Exemple MARQUEE complexe</TITLE>

<BODY BGCOLOR="white" TEXT="black">

<CENTER>

<table BGCOLOR="white" BORDERCOLORDARK="#9966ff"

  CELLPADDING=200 BORDER=8 BORDERCOLORLIGHT="#ff66ff">

<tr>

<td>
<FONT FACE="comic sans ms" COLOR="#0066ff" SIZE=3>

<MARQUEE SCROLLAMOUNT=5 DIRECTION="up">

   WIDTH=200 BGCOLOR="#ffffff" HEIGHT=200>

Bonjour!<BR><CENTER>Bienvenue sur mon site<BR>

'Le HTML par l'EXEMPLE'<BR>Un endroit pour apprendre<BR>

le langage du Web en<BR>examinant une myriades de<BR>

petits exemples le fun.<BR>Cliquer sur le bouton ci-<BR>

dessous pour entrer dans<BR> le site<BR>

<A href="page_spcb.htm"><IMG src="img1.jpg" border=0></A>

</CENTER></MARQUEE></FONT>

</td></tr></table>
</CENTER>

<TITLE> MARQUEE avec GIF animée</TITLE>

</HEAD>
<BODY BGCOLOR="white" TEXT="black">

<MARQUEE>

<IMG SRC="oiseau.jpg">

</MARQUEE>

14. MAILTO

14.1. Envoi de formulaire

Nous traitons ici la structure du formulaire en html, l'envoi des données se faisant par "mailto".

Le formulaire doit être inséré entre les balises<form ...> et </form>

<form method="post" action= mailto:moi@free.fr>
Pour ajouter un objet à votre mail, ajouter:

?subject=l'objet du mail

Les attributs de la balise <form> sont : 


method="post" (la plus courante)


action="mailto:votreadresseemail"


enctype="text/plain"

Ajoutez absolument "enctype="text/plain" si vous voulez recevoir les données formatées avec des retours à la ligne dans le corps du mail

Pour ajouter des copies en plus :


&cc=adressemail
Code complet 

<form method="post" action="mailto:christine@toi.fr"
?subject=mes questions en 
&cc=lui@yahoo.fr" 

html 

&cc=lui@yahoo.fr
" 

enctype="text/plain"> 
<input type="submit" name="mareponse" value="Envoyer">

</form>

14.2. Lien vers une adresse E-mail

On utilise le tag <a> avec l'attribut href :

Adresse : <a href="mailto:E-mail de l'internaute"> Contacter TOTO</a>

Exemple : <a href="mailto:moi@free.fr">Contacter l'auteur</a> 

Résultat : Contacter l'auteur 

Si votre configuration est bonne, votre logiciel de messagerie doit s'ouvrir avec l'adresse du destinataire ! Magique ? 

Plus fort encore... 

en plus de l'ouverture de la messagerie avec le destinataire, on peut contraindre l'objet du message :

<a href="mailto:E-mail de l'internaute ?subject=sujet_du_message"> Contacter TOTO</a>
Exemple : <a href="mailto:prof@free.fr?subject=etudiant du cours">Question sur le dernier cours</a> 
Résultat : Question sur le dernier cours 
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14.3. Liens avec des frames

Il faut nommer vos cadres pour éviter la pagaille. Voyez les cibles réservées en cas de problème !

Deux attributs : C'est le marqueur <a> qui assure les liens avec les attributs : 

 href pour l'appel du fichier et 

 l'attribut target pour la destination. 

Syntaxe :
<a href="FichierAppelé.htm" target="NomDuCadreCible" > Aller vers</a> 

Exemple : 

Actuellement vous avez 2 frames. Celui de gauche "plan" contient les liens et celui de droite "ColDroite" affiche le fichier appelé depuis "plan". 

Voici le code source du fichier "planfram.htm" : 

<a href="lien.htm" target="ColDroite">Lien</a><br> 

L'utilisation des frames exige beaucoup de rigueur : 

  Organisez bien vos informations avant de vous lancer. 

  Donnez des noms judicieux aux fichiers et aux frames. 

  Si vous naviguez à l'extérieur de vos frames, soyez encore plus rigoureux, car votre page s'affichera dans votre frame. Pour mieux naviguer, ou en sortir, vous disposez des noms réservés suivants : 

	  Cibles réservées
	l'URL est affiché...

	 _self 
	...dans la frame du lien

	 _parent
	...dans la frame liée

	 _blank 
	...dans une autre tache sans frame

	 _top 
	...ou dans les frames actives. Très utile.


Voici le code source dans "planfram.htm" qui permet de revenir au sommaire : 

<a href="../somrhtml.htm" target="_top">HTML</a> 

15. Les CSS

15.1. Introduction
15.1.1. Description

Le langage HTML étant assez limité, le World Wide Web Consortium (W3C) a publié en 1996, une proposition définissant les feuilles de style en cascade (Cascading Style Sheets). Le but est de séparer la structure de la page de son habillage : police, taille, couleur, alignements, marges ... Malheureusement, les spécifications du W3C n'ont pas été suivies scrupuleusement par les développeurs des navigateurs, si bien que certaines commandes fonctionnent d'une manière aléatoire selon le navigateur. Il est fortement recommandé de tester vos pages sur plusieurs navigateurs. 

15.1.2. Avantages

La gestion des différents éléments de présentation comme les titres, les paragraphes, ou bien les tableaux, d'un document HTML devient plus pratique.

La cohérence au sein de l'ensemble des pages d'un site Internet est assurée.

Le poids des pages en est amélioré, car il suffira d’une ligne de code, à la place de attributs de balises HTML dans toutes les pages.

Le choix est plus important en CSS qu’en HTML, notamment pour la taille d’affichage des caractères.

15.1.3. Les 3 niveaux de feuilles de style

La notion de cascade correspond à trois niveaux de feuilles de style : le style en ligne, le style de document et le style externe

f. 1er niveau : le style en ligne

Au sein de la page HTML, on redéfinit une balise en syntaxe css. Ceci ne s’appliquera qu’à la balise courante.

<HTML>
<HEAD><TITLE>Page avec style en ligne</TITLE>
<BODY>
<H1 style="color: blue; text-align: center">

Titre 1 bleu centré

</h1>
</BODY>
</HTML>
g. 2e niveau : style de document 

(Interne à la page)

Il faut d’abord dire au navigateur qu’il y a un style de type css, dans l’en-tête de la page et à chaque fois que la balise H1 sera insérée dans la page, les paramètres de couleur et d’alignements déterminés dans la feuille de style lui seront appliqués.

<HTML>
<HEAD><TITLE>Page avec style</TITLE>
<style type="text/css">

<!—

H1 {color: blue; text-align:center}

BODY {background-color:#FFFFFF}

-->
</style>
</HEAD>
<BODY>
<H1>titre bleu et centré</H1> </BODY></HTML>
</BODY>

</HTML>
h. 3e niveau de feuille de style : le style externe

On crée un fichier texte, enregistré avec l’extension .css. Puis dans les pages du site, on appelle ce fichier dans l’en-tête.

<HTML>
<HEAD><TITLE>Page avec style  externe</TITLE>

<link rel=”stylesheet” type=”text/css” href=”site.css”>

</HEAD>
<BODY>

<H1>titre bleu et centré</H1>

</BODY>
</HTML>
15.2. Les CSS

15.2.1. Redéfinir les balises HTML 

Rédéfinir les balises consiste à donner de nouveaux paramètres d’affichage aux balises : une balise H1 par exemple pourra s’afficher en 30px, et ne plus correspondre à l’affiche html correspondant au H1. Toutes les balises peuvent se redéfinir.

15.2.2. Utiliser les pseudo-classes des liens

Définit les couleurs, tailles, typo, décoration (souligné ou non), arrière-plan... des liens, des liens visités, des liens actifs et des liens survolés. Ces derniers n’existent pas en HTML et ne sont interprétés que par Internet Explorer.

15.2.3. Créer des classes personnalisées

Va permettre une grande diversité

15.3. La syntaxe des css

C’est une syntaxe différente du html. Insensible également à la casse. On nomme la balise (sans les < >).

Ensuite on ouvre une accolade {dans laquelle on indique les paramètres : attributs : valeur; attributs : valeur; puis on ferme l’accolade }

Remarque importante : les valeurs NE SONT PAS indiquées entre guillemets

15.3.1. Redéfinir les balises HTML : exemples 

h1 {color:#000000 ; font-size : 24px ; font-family : Verdana, Helvetica, sans-serif}

td {color:#CCCCCC ; font-size : 12px ; font-family : Verdana, Helvetica, sans-serif}

BODY {background-color:#FFCC99}

15.3.2. Utiliser les pseudo-classes des liens : exemples
Il faut impérativement respecter l’ordre suivant, sans quoi les liens survolés risquent de ne plus fonctionner une fois visités :

a:link {font-family: Verdana, Helvetica, sans-serif; font-size: 12px; color: #666666; text-decoration: none;}

a:visited {font-family: Verdana, Helvetica, sans-serif; font-size: 12px; color: #999999; text-decoration: none;}

a:hover {font-family: Verdana, Helvetica, sans-serif; font-size: 12px; color: #CCCCCC; text-decoration: underline;}

a:active {font-family: Verdana, Helvetica, sans-serif; font-size: 12px; color: #666666; text-decoration: none;}

15.3.3. Créer des classes personnalisées :exemples

Il s’agit de créer des styles qu’on appliquera ponctuellement dans la page à certaines balises.
Le nom d’une classe doit être précédé d’un point. Exemple, je fais une classe pour des lettrines.

.lettrine { font-family: Verdana, Helvetica, sans-serif; font-size: 20px; color: #999999; }

Dans la page html, il me suffira d’appliquer cette classe à la première lettre de chaque paragraphe.

<span class=“lettrine”>L</span>e premier jour 

donnera comme résultat :Le premier jour 

15.3.4. Sur quelles balises appliquer les classes ?

C’est possible sur toutes les balises. Attention aux rôles des balises dans votre page html.

<span> est utilisé pour un morceau de texte

<div> ou <p> pour un paragraphe.

<td> pour une cellule ...

15.4. Propriétés CSS du texte

	font-family:
	type de la police
	nom de la police

(faire une liste comme en html)

	font-weight:
	graisse
	normal, bold, bolder,

 lighter,ou 100,200,300,400,500,600,700,800,900

	color:
	couleurs
	valeurs hexadécimales ou nommées : red

	font-size:
	tailles
	xx-small = xx-small-small = très petit

small = petit.

medium = moyen.

large = grand

smaller = plus petit que normal.

larger = plus grand que normal. 

x-large = très grand

xx-large = géant

	
	  
	Donner des valeurs en

point(pt)

picac (pc)

pouce(in)

millimètre (mm)

centimètre (cm)

pixel (px)

em : en relation avec la largeur de la 

lettre m de la police 

ex : en relation avec la largeur de la lettre m

% : pour pourcentage par rapport à la norme de l'élément 

	font-style:
	style
	normal, italique, oblique

	font-variant:
	normal ou petite cap
	normal | small-caps

	line-height:
	interlignage
	en points (pt) ou en %

	text-align:
	alignement
	left right | align | justify

	text-indent:
	indentation de la 1e ligne 
	longueur (en cm ou en px) | pourcentage
positif ou négatif (signe -) 

indentation de la première ligne : 1,5cm



	text-transform:
	majuscules, minuscules
	none,capitalize, uppercase, lowercase

	word-spacing:
	espacement des mots
	normal | ici 0,5cm entre les mots

	letter-spacing :
	espacement des lettres
	normal | ici :0,5cm

	15.5. Propriétés CSS des listes

	list-style-type:
	UL
disc | circle | square | none 
	disc 

circle 

square 

none 

	list-style-type:
	OL
decimal | lower-roman | 
upper-roman |
lower-alpha | 
upper-alpha | none 
	decimal 

lower-roman 

upper-roman 

lower-alpha 

upper-alpha 

	list-style-image:
	none | 
url("chemin/image.gif")
	list-style-image:url(images/puce.gif)

	list-style-position:
	 inside | outside
	list-style-position: 
inside 

list-style-position: 
outside


15.6. Propriétés CSS des marges, remplissages et bordures

	15.6.1. Marges

	margin-left, margin-right, margin-top, margin-bottom 

	15.6.2. Remplissage

	padding-top 
	5 pixels padding-top



	padding-right: 
	8 pixels padding-right...



	padding-bottom 
	15 pixels padding-bottom



	padding-left 
	10 pixels padding-left



	15.6.3. Bordures

	largeurs de bordures

	border-width: thin 

	border-width: medium 

	border-width: thick 

	valeurs ci-dessous : 

border-top-width: 4px; border-right-width: 2px;

border-bottom-width: 3px; border-left-width: 6px; 

border-style: solid;

	styles de bordures (Netscape 4 ignore la propriété "border-style". Netscape 6 l'affiche)

	

	border-style: dotted 

	border-style: dashed 

	border-style: solid 

	border-style: double 

	border-style: groove 

	border-style: ridge 

	border-style: inset 

	border-style: outset 

	Couleurs de bordures

	border-style: outset; border-width: medium; border-color: yellow; pour ce paragraphe 

	Cumul des valeurs

	border-left: double 

border-right: double medium blue 

border-top: double medium green 

border-bottom: solid thick red 

	toutes les propriétés précédentes :border-left: double; border-bottom: solid thick red; border-top: double medium green ; border-right: double medium blue;


15.7. Propriétés CSS des arrière-plans

	background-color
	couleur d'arrière-plan
	couleur en héxadécimal

	background-image
	image d'arrière-plan qui se répète en mosaïque
	background-image : url(image.gif)indiquer le chemin de l'image à afficher en arrière-plan 

	background-repeat
	répétition de l'image horizontalement
	background-repeat : repeat-x 

	
	répétition de l'image vericalement
	background-repeat : repeat-y 

	
	pas de répétition de l'image
	background-repeat :no-repeat

	
	placement de l'image (uniquement dans Internet Explorer)

Vous devez alors préciser pas de répétition
	background-position : top left

background-position : top center

background-position : top right

background-position :center left

background-position : center center

background-position : center right

background-position : bottom left

background-position : bottom center

background-position : bootom right

	 
	background-attachment
	fixation de l'image d'arrière-plan 

(le texte de la page défile, pas l'image)

	 
	background-attachment
	pas de fixation de l'image d'arrière-plan


16. Les balises <meta>

Les balises META placées dans la tête du document HTML entre les balises <HEAD> et </HEAD> renseignent les moteurs de recherche sur la nature et le contenu de la page.

Créer un site (savoir-faire) n'est pas suffisant pour qu'il soit connu. Ces quelques recettes visent à favoriser l'accès de votre site au plus grand nombre : 

Bien renseigner l'en-tête de ses fichers

Placer des mots-clés au début de vos pages afin que les moteurs qui scannent les sites web les intègrent dans leurs bases de données. En effet Ils accordent en principe plus d'importance au texte situé en haut de page. Un résumé de l'article peut être une bonne idée pour concentrer le maximum de mots-clés en début de page.
Les paramètres sont à inscrire en tête du source HTML, entre les tags <HEAD> et </HEAD>. Il convient d'inscrire au moins un titre (<TITLE>), des mots-clés, et éventuellement le nom de l'auteur et une description. Il peut être fastidieux d'en mettre dans tous les fichiers HTML, mais vous devez au minimum en placer dans les pages d'accueil de chaque rubrique (en principe index.htm, ou default.htm). 

Exemple : dans le source de la page d'accueil du guide-âne 
http://www.admiroutes.asso.fr/webmestre/index.htm 

<HEAD>
<META NAME="webmaster" content="Anne BEDEL">

<META NAME="createdBy" content="AOLpress">

<META NAME="description" content="le guide-âne du webmestre - fiches de travail"> 

<META NAME="Keywords" content="admiroutes,admiroute,administration,civil service,webmestre, webmaster, guide, guide-âne, guide-ane,anne bedel">

<META HTTP-EQUIV="reply-to" content="anne.bedel@admiroutes.asso.fr">

<TITLE>admiroutes: le guide-âne du webmestre - sommaire ></TITLE>
</HEAD> 

NB: le méta <META NAME="createdBy" content="AOLpress"> est ajouté automatiquement par le logiciel d'édition de pages (ici, AOL-press)
Le métatag concernant la description du site doit contenir 200 caractères maximum. 

Il est important de noter que les metas, dont l'utilisation a été détournée dans le but de faire apparaître son site en première position dans les résultats des moteurs de recherche (par la répétition systèmatique de mots clés invisibles dans le texte...), sont désormais beaucoup moins importants que le <TITLE>.

Dans  la mesure du possible, éviter l'utilisation dans les métas des lettres accentuées qui peuvent poser un problème de reconnaissance dans une langue étrangère (ou alors rajouter également l'expression écrite sans accent dans les métas). Il est aussi souhaitable de traduire certains des mots-clés dans les langues étrangères que vous connaissez: 

certains moteurs risquent de mal interpréter les lettres accentuées et de les remplacer par un signe cabalistique lors du référencement. Ceci risque ensuite de rendre toute recherche inopérante sur le moteur considéré (rassurons-nous : le mot-clé (keyword) "guide-âne" est reconnu par le plus grand nombre de moteurs de recherche étrangers. Il n'est toutefois pas reconnu sur Lycos lorsqu'on a cliqué sur l'option "Web mondial" -alors qu'il l'est sur "Web français"- ; même chose sur www.excite.com -alors que ce mot-clé est reconnu sur www.excite.fr). 

l'internaute étranger risque de ne pas avoir à disposition sur son clavier la lettre accentuée considérée : pour un américain habitant New-York, il est impossible de taper "guide-âne" lors d'une recherche sur un moteur. Il devra se contenter de "guide-ane" et l'opération risque d'échouer. Il est donc conseillé au webmestre de toujours mettre les deux possibilités (accentuée et non accentuée) au niveau des métas. 

il est donc recommandé de traduire certains mots-clés en anglais (et même dans d'autres langues). Dans l'exemple nous avons utilisé aussi les mots-clés "civil service", webmestre, "guide". 

Il faut également tenir compte d'une autre contrainte: la limitation à 1024 caractères pour l'ensemble des mots-clés, y compris les espaces entre mots. Il n'est pas nécessaire de mettre un espace avant ou après la virgule séparant 2 mots-clés. En prenant comme référence un mot-clé de 10 caractères (exemple "admiroutes"), cela donne une possibilité de 100 mots-clés. Mettre 2 fois ou plus le même mot-clé peut être pénalisé par certains moteurs. Préférer un groupe de mot clé tel que "achat public" aux 2 mots-clés "achat" et "public" qui pris séparément ne sont pas assez pertinents.
Remarque: le  mot-clé Admiroutes a été écrit avec s (admiroutes) et sans s (admiroute) car de nombreux internautes écrivent admiroutes sans s. 

Référencer son site sur les moteurs de recherche
Pour être certain que le site soit pris en compte par les moteurs de recherche, il faut impérativement le référencer dans leurs services. 

Deux méthodes complémentaires : 

Passer par l'intermédiaire de sites référenceurs, qui inscriront automatiquement (gratuitement ou moyennant finances) le site sur plusieurs moteurs et annuaires de recherche :
Addme (http://www.addme.com ) Référencement gratuit sur 34 outils de recherche
Annonceur (http://annonceur.burotec.fr) Référencement gratuit sur plus de 40 outils de recherche, dont 20 francophones
http://Marketing-Internet.com/services/referencement.html Référencement gratuit sur plus de 40 outils de recherche (cela prend 5 secondes par moteur)
Exploit (http://www.exploit.com) Pour 8$, référencement sur 800 moteurs et outils de recherche
Référenceur (http://sam.acorus.fr/referenceur/index.htm ) Référencement gratuit sur 10 moteurs de recherche, dont 5 francophones) 
Submit (http://www.echo.fr/Submit/submit_all.html) Permet d'inscrire gratuitement votre site dans la base de données du moteur de recherche Voilà
Submit-it (http://www.submit-it.com) Référencement gratuit sur 10 moteurs
SubmitNow (http://www.wakatepe.com/submitnow) Référencement  gratuit sur 60 moteurs et outils de recherche
TopWeb (http://www.topweb.com/submit/index.html) Référencement gratuit sur 9 moteurs de recherche

Compléter au coup par coup, en s'inscrivant manuellement auprès de tel ou tel moteur ayant échappé à l'étape précédente. Attention, certains sites mettent plusieurs semaines à prendre en compte les inscriptions. 
Admiroutes a été référencé sur les moteurs suivants (petit à petit et un par un):
Monde: www.altavista.com, www.yahoo.com, www.excite.com, www.webcrawler.com, www.infoseek.com, www.lycos.com, www.hotbot.com, 
France: www.yahoo.fr, www.nomade.fr, www.voila.fr, www.lokace.fr, www.excite.fr, www.lycos.fr , www.ecila.fr, www.google.com/intl/fr/ 

S'annoncer auprès des médias
De nombreux journaux, chaînes de télévision et autres medias qui acceptent des courriers électroniques se trouvent en général sur des "médialistes". Le site calvacom (http://www.calvacom.fr/cgi-bin/annuaire.cgi/nom), par exemple, propose un annuaire répertoriant 639 adresses électroniques de journalistes francophones et  précise pour chacun le type d'informations qu'il accepte de recevoir. Les journalistes font aussi souvent apparaître leurs coordonnées e-mail dans les journaux, à la fin de leurs articles, sur leurs cartes de visite... 
Préparez donc un communiqué de presse qui vous présente (vous, votre site, son intérêt pour l’internaute...) et envoyez-le aux journalistes et aux médias concernées : en priorité les e-zine (magazines sur Internet), les médias écrits qui possèdent un site internet ou bien une rubrique internet et technologie dans leurs support papier. Généralement, ils reproduiront une partie de votre communiqué : il est donc nécessaire de l'avoir vraiment bien peaufiné afin d’éviter tout contresens pouvant s'avérer fâcheux. 
N'hésitez jamais ensuite à leur faire parvenir des informations (mais toujours à bon escient) , par exemple lors d'événements, conférences... 

Diffuser aussi l'adresse URL du site 

Auprès de ses amis 

Sur sa carte de visite ou sa documentation professionnelle 

Dans la signature de ses courriers e-mail et de ses contributions aux newsgroups 

S'annoncer sur les forum spécialisés
Par exemple: http://www.frmug.org/usenet/fciw/annonces/index.html 

En haut des moteurs grâce aux balises méta ? Pas si sûr... (Comment les moteurs référencent nos sites)
http://www.sam-mag.com/archives/balisesmeta.htm 
Les attributs sont : Name, Content. On trouve aussi http-equiv et content comme "client-pull".

16.1. Meta description 

Conseils :

Limiter cette balise à 20 / 25 mots.

Construire des phrases cohérentes.

Concentrer l'essentiel des mots clefs dans cette balise. Google ne tient pas compte de cette balise meta!

<META NAME="Description" CONTENT="Le texte de description de votre page.">

Taille de la balise limitée en nombre de mots (20 à 50) ou en nombre de caractères (entre 180 et 300 selon les moteurs de recherche). Les majuscules, caractères accentués et chiffres sont acceptés

16.2. Meta Keywords

Conseils :

Limiter la taille des mots clefs à 1000 caractères

Ne répétez le même mot clef plusieurs fois.

N’utilisez pas le nom de vos concurrents.

<META NAME="keywords" CONTENT="motclef1, motclef2, motclef3">
Séparateur conseillé : virgule + espace

Taille de la balise : de 100 caractères à + de 1800 caractères suivant les moteurs.
Les caractères accentués sont acceptés 

16.3. META ROBOTS

Indique au robot s'il doit indexer la page (index ou noindex), suivre les liens (follow ou nofollow), indexer toutes les pages (all) 

Conseils

La présence de cette balise était une des conditions pour l'indexation par Lycos. L'idéal est de créer un fichier robots.txt, et de le placer à la racine du site (au même niveau que la page index). Ce fichier permet d'interdire certains répertoires aux robots (cgi, stats, espaces privatifs, etc).

Exemple de syntaxe d'un fichier robot standard :

User-agent: * (l'étoile désigne l'ensemble des robots)

Disallow: /cgi-bin/ (cette ligne interdit l'indexation du répertoire cgi-bin)

Disallow: /logs/ (cette ligne interdit l'indexation du répertoire logs)

<META NAME="robots" CONTENT=“Index,NoFollow”>
16.4. META REVIST-AFTER

Demande au robot du moteur de recherche de repasser sur le site après un délai convenu. 

Valeurs possibles : Numérique + Argument days weeks, ou month

<META NAME="REVISIT-AFTER" CONTENT="30days">

16.5. META LANGUAGE

<META HTTP-EQUIV="Content-Language" CONTENT="fr">

16.6. META PRAGMA

Impose au navigateur de votre visiteur de recharger la page à chaque nouvelle visite, et donc de voir les dernières mises à jour de votre site

<Meta HTTP-EQUIV="Pragma" CONTENT="no-cache">

16.7. META EXPIRES

Donne la date (jj, mois anglais, aaaa) de fin de validité d'une page.

<Meta HTTP-EQUIV="Expires" CONTENT="UneDate">

16.8. Résumé

	BALISES
	ATTRIBUTS
	FONCTIONS

	1 - Les balises de META NAME

	<META NAME="?" CONTENT="?">
	 
	Informations pour le navigateur ou les moteurs de recherche.

	NAME="Author" CONTENT="nom_de l'auteur"
	Identifier l'auteur de la page HTML

	NAME="Subject"  CONTENT="sujet exploité"
	Spécifie le sujet de votre site ou page Web.

	NAME="Copyright"  CONTENT="Copyright © date"
	Prière de respecter les droits d'auteur.

	NAME="Geography"  CONTENT="ville, pays, code postal"
	Identifie la zone géographique de votre société.

	NAME="Description"  CONTENT="Description de la page"
	La description doit décrire fidèlement le contenu du site. 
Cette description sera pertinente, attirante et brève. 
Vous pouvez utiliser jusqu'à 200 caractères pour cette inscription.

	NAME="Keywords"  CONTENT="Mot-clé, Mot-clé ,…"
	Permet d'indiquer les principaux mots-clés qui se réfèrent à la page. Les mots-clé doivent être séparés par des virgules. On peut mettre jusqu'à 1000 mots. C'est plus que suffisant non?

	NAME="Generator" CONTENT="'Editeur_HTML"
	Cette information intéresse les sociétés proposant des éditeurs HTML pour calculer la part de marché de leur produit.

	NAME="Identifier-URL" CONTENT="votre site web"
	L'URL complète de votre site Web. 

	NAME="Date-Creation-yyyymmdd" CONTENT="yyyymmdd"
	Date de création de votre site Web. 

	NAME="Date-Revision-yyyymmdd" CONTENT="yyyymmdd"
	Date de la dernière modification de votre site Web. 

	NAME="Reply-to" CONTENT="vous@site.com"
	Votre adresse électronique, du moins celle qui se rapporte à ce site. 

	NAME="Publisher" CONTENT="Prénom Nom"
	Celui qui publie le site web, c'est donc encore vous ou une société.

	NAME="Distribution"  CONTENT="Gobal ou Local"
	Indique la destination de l'information de la page. 
Soit que la diffusion est "Globale" soit qu'elle est "Locale".

	NAME="Rating" CONTENT="Définir votre auditoire"
	Permet de définir le contenu de votre site.

Les appréciations sont:

General = tout public 

Mature = adulte 

Restricted = accès restreint 

14 years = 14 ans.

	NAME="Robots" CONTENT="détails pour les robots,.."
	Contrôle les robots de recherche sur les pages HTML 

ALL (défaut) - Indexer vos pages et de suivre les liens hypertextes. 

NONE - Pas indexer vos pages et de ne pas suivre les liens. 

INDEX - Vos pages peuvent être indexées par les robots. 

NOINDEX - Pas d'indexation de la page par les robots. 

FOLLOW - Donne la permission de suivre les liens hypertextes. 

NOFOLLOW - Pas suivre les liens d'une page à l'autre. 

NOIMAGEINDEX - Pas d'indexation des images, seulement Le texte 

NOIMAGECLICK = Pas d'indexation des liens des images.

	NAME="Revisit-After"  CONTENT="Nombre de jours"
	Signale aux robots l'utilité de revenir indexer la page.

	Schéma d'indexation de la page par les robots de recherche
	[image: image70.png]




	Schéma d'indexation de la page ainsi que toutes
les pages qui ont un lien sur cette même page
	[image: image71.png]—I’






	2 - Les balises de META HTTP-EQUIV

	BALISES
	ATTRIBUTS
	FONCTIONS

	<META HTTP-EQUIV="?" CONTENT="?">
	 
	Informations plus "techniques" pour le navigateur ou l'usager.

	HTTP-EQUIV="Refresh" CONTENT="x"
	Rechargement du fichier HTML en cours après x secondes

	HTTP-EQUIV="Refresh" CONTENT =x; URL="fichier"
	Après x secondes, le fichier spécifié est chargé par le navigateur

	Exemples de la balise Meta Refresh

	HTTP-EQUIV="Reply-to"CONTENT ="Adresse E-Mail"
	Permet, au lecteur averti, de connaître votre adresse e-mail si elle n'apparaît pas sur la page qu'il consulte.

	HTTP-EQUIV="Reply-to"CONTENT ="URL de votre page"
	Rappeler l'adresse de la page d'accueil de votre site pour ceux qui y sont entrés par une des pages du WWW.

	HTTP-EQUIV="Expires" CONTENT="jour,date heure GMT"
	Indique la date et l'heure quand les documents doivent expirer Date à laquelle votre page va être supprimée des moteurs

	HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=Iso-x"
	Indique aux navigateurs quel set de caractères utiliser Cette balise identifie le code ISO en vigueur.

	HTTP-EQUIV="Content-Script-Type" CONTENT="text/javascript"
	Indique quel langage script à utiliser

	HTTP-EQUIV="Content-Style-Type" CONTENT="text/css"
	Indique quel type de style à utiliser

	HTTP-EQUIV="Content-Language" CONTENT="en-GB"
	Indique quel langage-dialecte est utilisé dans la page HTML

	HTTP-EQUIV="Window-TARGET" CONTENT="_top"
	Force le browser à charger la page dans une nouvelle fenêtre. Utilisé pour empêcher les pages d'être affiché dans les frames.

	HTTP-EQUIV="Pragma" CONTENT="no-cache"
	Empeche les navigateurs de garder en local une version de votre page, cela le forcera à charger la page à chaque fois.


	3 - Les balises de META HTTP-EQUIV pour IE seulement

	HTTP-EQUIV="Page-Enter" 

CONTENT="RevealTrans(Duration=x,Transition=n)"
	De très jolis effets de transition style PowerPoint 
Page-Enter signifie que l'effet de transition se produira à l'entrée de la page 
x=nombre de secondes

n=numéro de l'effet (voir ci dessous)

	HTTP-EQUIV="Page-Exit" 

CONTENT="RevealTrans(Duration=x,Transition=n)"
	De très jolis effets de transition style PowerPoint 
Page-Exit signifie que l'effet de transition se produira à la sortie de la page 
x = nombre de secondes pour la transition - n=numéro de l'effet


16.9. Exemple
Site de Trucweb 

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="fr" lang="fr">

<HEAD>
<TITLE>Trucsweb - Code hexadécimales des couleurs</TITLE>

<meta name="description" lang="fr-ca"

content="Les Trucsweb d'Oznog – www.trucsweb.com, Code hexadécimales des couleurs" />

<meta name="keywords" lang="fr-ca"

content="Trucsweb, Oznog, webmaster, Code hexadécimal des couleurs, Une combinaison de rouge de vert et de bleu, webmestre, maitreweb, maîtreweb, internet, www, web, django blais, Rivière-du-Loup, Québec, Canada, quebec" />

<meta http-equiv="content-type"

content="text/html; charset=iso-8859-1" />

<meta http-equiv="content-language" 



content="fr-ca" />

<meta http-equiv="content-script-Type" 



content="text/javascript" />

<meta http-equiv="content-style-Type" content="text/css" />

<meta name="Author" lang="fr-ca" 

content="Conception Oznog co. Multimédia - Django Blais" />

<meta name="location" content="CA, QC, Rivière-du-Loup" />

<meta name="Publisher" content="Conception Oznog co. Multimédia" />

<meta name="Copyright" content="Conception Oznog co. Multimédia" />

<meta http-equiv="Content-Language"
content="fr-ca" />

<meta name="Category" lang="fr-ca"
content="Internet" />

<meta name="revisit-after"
content="7 days" />

<meta name="expires"
content="never" />

<meta name="robots"
content="index,follow" />

<meta http-equiv="bulletin-text"
content="Trucsweb - Tutoriels pour Webmestres" />

<meta http-equiv="PICS-Label"

content='(PICS-1.1 "http://vancouver-webpages.com/VWP1.0/"l gen true comment "VWP1.0" by "tech@oznogco.com" on "1999.12.10T14:29-0800" for http://www.trucsweb.com 

r (MC -2 Gam -1 Com 1 SF -2 Edu -3 S 0 Can -1 V 0 Env -2 P 0 Tol -2 ))' />

<meta http-equiv = "PICS-Label"content='(PICS-1.1 http://www.classify.org/safesurf/"l gen true for "http://www.trucsweb.com/" r (SS~~000 1))'>

<meta http-equiv="PICS-Label" 
content='(PICS-1.1 "http://www.icra.org/ratingsv02.html" l gen true for "http://www.trucsweb.com" r (cz 1 lz 1 nz 1 oz 1 vz 1) "http://www.rsac.org/ratingsv01.html" l gen true for "http://www.trucsweb.com" r (n 0 s 0 v 0 l 0))' />

<meta name="organization" 

content="oznogco.com" />

<meta name="contact" content="oznog@iname.com" />

<meta name="contactcity" 

content="Saint-Paul-de-la-Croix" />

<meta name="contactname" 

content="Oznog" />

<meta name="contactorganization"
content="Django Blais, Conception Oznog co. Miultimédia" />

<meta name="contactstreetaddress1"
content="Saint-Paul-de-la-Croix" />

<meta name="contactstreetaddress2"
content="Bas-Saint-Laurent" />

<meta name="contactstate"

content="Québec" />

<meta name="contactcountry"

content="Canada" />

<meta name="Reply-to"                  content="oznog@iname.com" />

<meta name="Identifier-url"

content="http://www.trucsweb.com" />

<meta name="date-creation-yyyymmdd"
content="19970909" />

<meta name="date-revision-yyyymmdd"
content="20010401" />

<meta name="page-topic"

content="Internet" />

<meta name="audience"


content="all" />

<meta name="classification"
content="Internet, programmation, Services, Gratuit, Webmasters,Promotion, infographie, extranet" />

<meta name="subject"lang="fr-ca"
content="Tutoriels pour Wembestre" />

<meta name="type"


content="technical" />

<meta name="language"


content="fr-ca" />

<meta name="rating"


content="safe for kids" />

<meta name="distribution"

content="global" />

<meta name="TITLE"


content="Code hexadécimales des couleurs" />

<meta name="sitelogo"

content="http://www.trucsweb.com/images/boutons/b_trucsn.gif" />

</HEAD>
<BODY bgcolor="#cccccc" text="#333333" link="#081038" vlink="#000000" alink="#000000" 

...

</BODY>

</HTML>
17. Petits "plus"

17.1. Info bulle sur un mot (IE seulement)

<SPAN TITLE="Texte de l'infobulle">Texte</SPAN>

placez le curseur sur ce MOT

17.2. Balise <span> pour changer une image

il faut utiliser les gestionnaires d'événements en javascript

<SPAN onMouseOver="document.envoi.src='annuler.gif'"

onMouseOut="document.envoi.src='envoyer.gif'">

<IMG SRC="envoyer.gif" height="23" width="97" name="envoi">

</SPAN>

17.3. (vraie) Lettrine avec les css

dans l'en-tête créez une classe :

.lettrine {font-size:50px; float:left}

dans la page appliquez la classe avec la balise <span> à la lettre.

Lettrine d'un premier paragraphe, 

qui entoure le mot comme dans un vrai livre !!!

17.4. Les liens ont tous des états différents dans la même page

Créez des classes spécifiques pour les liens avec la syntaxe suivante dans l'en-tête de la page:
a.red:link{color:red;text-decoration:underline}
a.red:hover{color:pink;}
a.blue:link{color:blue;}
a.blue:hover{color:#6699FF;}

puis appliquez chaque classe aux liens ici :

<a class="red" href="premierlien">lien rouge</a>

<a class="blue" href="deuxlien">lien bleu</a> 

lien rouge - lien bleu
17.5. Changer les couleurs des ascenseurs

Pour la page entière :

<style type="text/css">

BODY
{

scrollbar-face-color:#000000;

scrollbar-shadow-color: #color;

scrollbar-highlight-color: #color;

scrollbar-3dlight-color: #color;

scrollbar-darkshadow-color: #color;

scrollbar-track-color: #color;

scrollbar-arrow-color: #color;

}

</style>

Si vous voulez également mettre des couleurs d'ascenseurs aux boîtes de dialogue des formulaires, 

ainsi qu'une police, une taille de police, une couleur de police 

TEXTAREA

{

font : 12px tahoma;

color: #000000;

background-color: #C2D5E7;

border-color: #000044;

border-width: 1px;

border-left-width: 0px;

border-right-width: 0px;

border-style: single;

scrollbar-3dlight-color: #000055;

scrollbar-arrow-color: #000055;

scrollbar-base-color:#E9F7ED;

scrollbar-darkshadow-color: #E9F7ED;

scrollbar-face-color: #E9F7ED;

scrollbar-highlight-color: #E9F7ED;

scrollbar-shadow-color: #000055;

}

17.6. Multimédia – Vidéo
17.6.1. Les différents formats vidéo
	Extension
	Origines - Observations
	Logiciel

	.asf ou .asx
	Format Netshow (Microsoft) 
	W.Media.Player 

	.avi 
	Vidéo for Windows 
	W.Media.Player 

	.fli 
	Animation 
	W.Media.Player 

	.mov 
	Fichier Quicktime (Apple - Mac) 
	Quicktime 

	.mpeg ou .mpe ou .mpg 
	Motion Picture Experts (MPEG-1) 
	W.Media.Player 

	.rpm ou .ra ou .rm 
	Format RealVideo (ou RealAudio) 
	RealPlayer 

	.swf
	Format Flash (Macromedia) 
	Plug-in Flash -Shockwave 


17.6.2. Intégrer une vidéo AVI
L'intégration d'un fichier AVI peut s'effectuer de différentes façons :

- Soit avec la balise <a>

- Soit avec la balise <embed>

i. La balise <a>

Le plus simple pour insérer une vidéo dans une page est d'appeler cette vidéo par un lien hypertexte :

Exemple : <a href="divers/video.avi">Cliquez-ici</a>
j. La balise <embed>

Cette balise permet d'inclure n'importe quelle vidéo et fait appel, dans certains cas, à un module externe (plugin). Attention : elle n'est pas compatible avec certains navigateurs (I.Explorer 3.0 par exemple), c'est pour cela que vous pouvez utiliser les balises <noembed> et </noembed> (ignorés par les navigateurs qui comprennent la balise <embed>) pour fournir un texte ou une image de remplacement. Voici les attributs standard de la balise <embed>

- align : aligne la console ou le texte (4 valeurs possibles, right, left, top, bottom)

- border : Largeur de la bordure du cadre (en pixels)

- width : Largeur de la fenêtre qui accueillera la console (en pixels)

- height : Hauteur de la fenêtre qui accueillera la console (en pixels)

- src : URL complète (chemin) du fichier

- autostart : Spécifie si la vidéo est jouée automatiquement (true) ou non (false)  défaut : true)

- autoload : Spécifie si le chargement de la vidéo s'effectue automatiquement (true) ou non (false) (défaut : true)

- loop : Spécifie le nombre de fois où la vidéo est jouée (si la valeur est –1 le fichier sera joué indéfiniment)
- controls : Indique si le panneau de contrôle s'affiche (true) ou non (false) (défaut : true)
- type : Indique le type MIME ex: type="audio/mod" (facultatif)
Exemple : <embed src="divers/video.avi" width=200 height=200 autostart="false" loop=1>
17.6.3. Intégrer une vidéo Quicktime
Le module Quicktime (Apple) permet d'afficher des vidéos de type .MOV (mais aussi les formats AVI, MIDI, WAV ... avec Quicktime 3.0). L'intégration de vidéo Quicktime est identique au format AVI. Cependant, la balise <embed> possède plusieurs attributs particuliers :
- type : indique si la vidéo est jouée automatiquement (true) ou non (false) (défaut : true)
- controller : Affiche la barre d'outils (true) ou non (false) (défaut : true). Si elle est affichée, pensez à augmenter la valeur height de 24 pixels
- loop : Indique si la vidéo diffusée se fait en boucle
- playereveryframe : Indique si la vidéo s'exécute au fur et à mesure du téléchargement (true) ou non (false). Equivalent au streaming mais l'image sera saccadée)
- target : Identique pour un lien vers une frame
- href : Lien avec la vidéo
- pan, tilt, fov, nod, et correction : Utilisés uniquement pour la diffusion de film VR (panoramique)
Note : Ce n'est pas parce que vous avez Quicktime installé sur votre machine qu'il se lancera automatiquement. Il faut d'abord le définir dans le type MIME de Windows. Sinon, c'est le contrôle ActiveMovie (ou le lecteur de Media d'Internet Explorer) qui s'exécutera, ce qui, à part l'interface, donnera le même résultat.
Exemple : <embed src="divers/video.mov" width=200 height=200 controller="false">
17.6.4. Intégrer une vidéo RealVideo
L'intégration de Vidéo avec RealVideo est similaire à l'intégration de fichier audio avec RealAudio. Elle se fait donc : soit avec un lien hypertexte, soit avec la balise <embed> qui possède des attributs identiques à l'insertion d'une vidéo AVI, sauf controls qui possède des valeurs spécifiques :
- all : La fenêtre de contrôle est complète
- controlpanel : Intègre les boutons play ,pause et stop ainsi que le curseur de position
- infovolumepanel : Intègre une fenêtre d'information ainsi que le curseur de volume
- infopanel : Intègre seulement la fenêtre d'information
- statusbar : Intègre une barre d'état
- playbutton : Intègre les boutons play et pause
- stopbutton : Intègre seulement le bouton stop.
Note : L'attribut console=nom permet, si vous avez plusieurs fichiers sur une même page, de les relier par le même nom et donc d'obtenir les mêmes attributs pour contrôles.
Exemple : <embed src="divers/video.ra" controls="infopanel" width=200 height=35 autostart="false">

17.6.5. Insérer du son dans une page HTML
k. Les différents formats audio
	Extension
	Origines - Observations
	Logiciel

	.aiff ou .aif
	Format son du Macintosh
	W.Media.Player

	.au
	Format son de SUN / NEXT (UNIX)
	W.Media.Player

	.iff
	Format son de l'Amiga
	W.Media.Player

	.m3u
	Liste fichiers sons
	Winamp

	.mid ou .midi
	Musical Instrument Digital Interface
	W.Media.Player

	.mod ou .xml ou .s3m
	Format Musical (Amiga)
	Mod Plug-in

	.mp3 ou .mp2 ou .mpa
	MPEG Layer 3 - 2 - 1
	Winamp - Sonique

	.pcm
	Echantillon sonore
	Winamp

	.rpm ou .ra ou .rm
	Format RealAudio (ou RealVideo)
	RealPlayer

	.voc
	Echantillon sonore
	Winamp

	wav ou .wave
	Format son de Windows
	W.Media.Player


l. Intégration MIDI ou WAV dans une page html

Deux balises principales permettent d'insérer un son dans une page HTML : la balise EMBED et la balise BGSOUND. Plusieurs sons peuvent être lus dans un navigateur internet : MP3, WAV ou mid sont les plus utilisés.

Pour insérer un son, et lancer son écoute lors d'un clic de l'utilisateur par le player, vous devez utiliser la balise EMBED et spécifier le chemin du fichier son à lire. 

Exemple : 

<EMBED SRC="musique.mid" HIDDEN=false AUTOSTART=true WIDTH = 100 HEIGHT  = 50>

HIDDEN =true empêche l'affichage du contrôleur son (si =true, il est invisible) 

AUTOSTART =true fait démarrer le son (si =false, c'est la commande du contrôleur son qui le permettra) 

LOOP =1 fera lire le fichier 1 fois (si 2, 2 fois, si infinite, il sera lu en boucle). 

WIDTH ET HEIGHT déterminent la largeur et la hauteur du contrôleur de son. 

Vous pouvez également placer un son en arrière-plan d'une page HTML. Pour cela, vous devez utiliser la balise BGSOUND.

<BGSOUND SRC="musique.mid" LOOP=1>

Le visiteur pourra activer et désactiver à sa guise le son à l'aide du contrôleur de son, mais utilisez de préférence ce script avec des fichiers sons de faible taille, car la page HTML est chargée avec les fichiers sons
On trouve aussi sous forme de lien vers le fichier son avec la balise <a href> 

<A HREF="sons/music.wav">Ecoutez !!</A>
Voici les attributs de la balise <embed> :

· align : aligne la console ou le texte (4 valeurs possibles,

· right, left, top, bottom). - border : Largeur de la bordure du cadre (en pixels)
· - width : Largeur de la fenêtre qui accueillera la console
· - height : Hauteur de la fenêtre qui accueillera la console
· - pluginspace : URL de la page Web contenant les informations sur le plug-in (facultatif)
· - src : URL complète (chemin) du fichier
· - autostart : Spécifie si l'objet multimédia est joué automatiquement (true) ou non (false) (défaut : true)
· - autoload : Spécifie si le chargement de l'objet multimédia s'effectue automatiquement (true) ou non false) (défaut : true)
· - loop : Spécifie le nombre de fois où le fichier sera joué (si la valeur est –1 le fichier sera joué indéfiniment)
· - type : Indique le type MIME ex: type="audio/mod" (facultatif)
· - controls * : Indique l'aspect de la console de contrôle
· - console : Affiche toute la console (choix par défaut)
· - smallconsole : Affiche une console réduite
· - playbutton : Affiche seulement le bouton lecture
· - stopbutton : Affiche seulement le bouton stop
· - pausebutton : Affiche seulement le bouton pause
· - volumelever : Affiche seulement le bouton volume
· - hidden : Cache le panneau de contrôle
· - volume * : Volume initial en pourcentage
· - startime * : Indique le temps de départ par rapport au début du fichier (sous forme mm:ss)
· - endtime * : Indique le temps de fin par rapport au début du fichier (sous forme mm:ss)
A noter que quelques attributs sont spécifiques à certains plug-ins.
Exemple : <embed src="divers/funky2.mid" width=145 height=45 autostart="false">

m. Comment intégrer du son au format .MP3 ?
L'intégration d'un fichier .MP3 est identique à l'intégration d'un fichier MIDI ou WAV. Attention tout de même à la taille de votre fichier (il ne doit pas être supérieur à 40-60 Ko, sinon proposez-le en téléchargement). Pour encoder un fichier au format MP3, il faut un "encoder". Voilà une petite liste de liens où l'on peut trouver de nombreux utilitaires pour travailler les fichiers .MP3 :

- Le site officiel du MP3 http://www.mp3.com/
- Le site officiel du MPEG http://www.mpeg.org/
- Le player Winamp (Windows) http://www.winamp.com/
- Le player Macamp (Mac) http://www.macamp.com/
- AudioActive : un lecteur-encoder MP3 http://www.audioactive.com/
n. Intégrer du son avec RealAudio
L'intégration d'un fichier RealAudio est similaire à un fichier MIDI ou WAV. Par contre, l'attribut embed possède certains attributs particuliers, notamment l'attribut controls, qui possède des valeurs spécifiques :

- all : La fenêtre de contrôle est complète

- controlpanel : Intègre les boutons play, pause, et stop ainsi que le curseur de position

- infovolumepanel : Intègre une fenêtre d'information ainsi que le curseur de volume

- infopanel : N'intègre que la fenêtre d'information

- statusbar : Intègre une barre d'état

- playbutton : Intègre les boutons play et pause

- stopbutton : N'intègre que le bouton stop

L'attribut console=nom permet, si vous avez plusieurs fichiers sur une même page, de les relier par le même nom et donc d'obtenir les mêmes attributs pour controls.

Exemple : <embed src="divers/exreal.ra" controls="controlpanel" width=200 height=35 autostart="false">
17.6.6. Principe du streaming
Le principe du streaming est simple. Il s'agit d'une méthode qui permet d'obtenir un téléchargement fluide : Le fichier vidéo (ou sonore) se chargera petit à petit, ce qui sera transparent et ainsi, non pénalisant pour le visiteur.

Intégrer une vidéo avec RealPlayer (même principe pour un fichier audio), en faisant appel au streaming, se passe en trois étapes :

- Créer le fichier au format RealVideo

- Création du Metafile

- Intégrer le fichier final dans votre page

o. Créer le fichier au format RealVideo

Pour créer un fichier RealVideo, vous devez passer par l'utilitaire Real Encoder 5 (audio et vidéo) disponible gratuitement sur le site Web de Real.com.

Cet utilitaire permet de transformer un fichier .avi (ou tout autre fichier vidéo) en .ra, son utilisation est très simple.

p. Création du Metafile

Le Metafile est juste un fichier ayant l'extension .ram et contenant une ligne qui appellera votre fichier RealVideo. Exemple : si votre fichier s'appelle video.ra, qu'il a été transféré par FTP dans un répertoire se nommant film et que l'adresse de votre site est www.tv.com :

http://www.tv.com/film/video.ra
La création de ce fichier, que l'on nommera meta.ram, se fait tout simplement avec un éditeur de texte (le bloc-note par exemple). Attention tout de même aux majuscules et minuscules.

q. Intégrer le fichier final dans votre page

Pour relier votre page à ce Metafile, il suffit de créer un lien hypertexte qui appellera celui-ci et lancera RealPlayer. Exemple si vous avez transféré votre Metafile sur la racine de votre site

<a href="meta.ram">Du streaming avec RealVideo</a> 

Note : Il est possible d'opter pour la balise <embed> à la place du lien.

17.6.7. Compatibilité des navigateurs avec les balises multimédia
Voici un tableau récapitulatif des différentes balises pouvant accepter des fichiers multimédia ainsi que les navigateurs compatibles avec celles-ci. Comme vous pouvez le voir, il n'est pas de tout repos de proposer du multimédia pour tous les visiteurs :

	
	Netscape 2
	I.Explorer 2
	Netscape 3 4.x
	I.Explorer 3 4.x 5

	<bgsound>
	Non
	Oui
	Non
	Oui

	<img dynsrc>
	Non 
	Non 
	Non
	Oui

	<embed> 
	Non
	Non
	Oui
	Oui

	<noembed>
	Balise non ignorée
	Balise non ignorée
	Balise ignorée
	Balise ignorée

	<object>
	Non
	Non
	Oui (v4)
	Oui (v4 et v5)


Editeur HTML avancé
	Nom
	Nb Tél.
	OS
	Licence
	Taille
	Note ALL HTML

	WebExpert 5
	9051
	Pc 
	Shareware
	6.26 Mo
	[image: image72.png]




	Namo WebEditor
	2785
	Pc 
	Evaluation
	41.10 Mo
	[image: image73.png]




	1-4 All
	411
	Pc 
	Shareware
	1.95 Mo
	[image: image74.png]




	Web Construction Kit
	684
	Pc 
	Evaluation
	2.54 Mo
	[image: image75.png]




	1st Page 2000
	6888
	Pc 
	Freeware
	5.19 Mo
	[image: image76.png]




	Agile HTML Editor
	251
	Pc 
	Shareware
	1.90 Mo
	[image: image77.png]




	CoffeeCup HTML Editor
	252
	Pc 
	Shareware
	9.63 Mo
	[image: image78.png]




	HomeSite
	950
	Pc 
	Evaluation
	17.40 Mo
	[image: image79.png]




	Htmledit
	775
	Pc 
	Shareware
	1.34 Mo
	[image: image80.png]




	Freeway
	96
	Mac 
	Démo
	13.5 Mo
	[image: image81.png]




	HotDog Pro
	157
	Pc 
	Evaluation
	12.06 Mo
	[image: image82.png]




	GoLive
	707
	Pc Mac 
	Evaluation
	38.30 Mo
	[image: image83.png]




	Dreamweaver
	5101
	Pc Mac 
	Evaluation
	28.50 Mo
	[image: image84.png]




	Dreamweaver UltraDev
	1556
	Pc Mac 
	Evaluation
	32.20 Mo
	[image: image85.png]




	Coldfusion Studio
	419
	Pc 
	Evaluation
	20.85 Mo
	[image: image86.png]




	HTML-Kit
	5381
	Pc 
	Freeware
	2.82 Mo
	[image: image87.png]




	asWedit
	575
	Linux 
	Freeware
	0.94 Mo
	[image: image88.png]




	JavaScript Maker
	666
	Pc 
	Shareware
	2.84 Mo
	[image: image89.png]




	Araneae
	930
	Pc 
	Freeware
	0.66 Mo
	[image: image90.png]




	Bluefish
	354
	Linux 
	Freeware
	0.87 Mo
	[image: image91.png]




	Take-1
	101
	Pc 
	Shareware
	2.01 Mo
	[image: image92.png]




	Dutch's HTML Editor
	124
	Pc 
	Shareware
	7.12 Mo
	[image: image93.png]




	Scribbler 2000
	107
	Pc 
	Shareware
	2.95 Mo
	[image: image94.png]




	Companion
	64
	Pc 
	Shareware
	17.10 Mo
	[image: image95.png]




	SiteAid
	102
	Pc 
	Shareware
	5.07 Mo
	[image: image96.png]




	ScriptWorx
	101
	Pc 
	Evaluation
	7.05 Mo
	[image: image97.png]




	SC_HTML
	1480
	Pc 
	Freeware
	0.85 Mo
	[image: image98.png]





D'autres types de liens
Vous pouvez également créer des liens vers différents types de serveurs :
serveur de news : <A HREF="news:news.monsite.com">
serveur FTP : <A HREF="ftp://ftp.monsite.com">
session Telnet : <A HREF="telnet://ncsa.org">
serveur GOPHER : <A HREF="gopher://gopher.site.com">
serveur WAIS : <A HREF="wais://wais.u-penn.edu">
Enfin, si vous souhaitez proposer à vos visiteurs le téléchargement d'un fichier, sachez qu'il suffit de créer un lien qui pointe sur le fichier voulu. C'est l'extension du fichier qui entraînera l'affichage de la boîte de dialogue de téléchargement. 
Exemples :
<A HREF="ma_composition.mp3">Télécharger ma composition musicale</A>
<A HREF="/softs/mon_logiciel.exe">Téléchargez mon logiciel</A>
Annexe 1 : table des couleurs

	Tableau de concordance des codes et des couleurs

	résultat avec nom
	codage couleur
	codage hexa
	résultat avec code

	 
	white
	FFFFFF
	  

	 
	ghostwhite
	F8F8FF
	 

	 
	whitesmoke
	F5F5F5
	 

	 
	snow
	FFFAFA
	 

	 
	azure
	F0FFFF
	 

	 
	honeydew
	F0FFF0
	 

	 
	mintcream
	F5FFFA
	 

	 
	lightyellow
	FFFFE0
	 

	 
	floralwhite
	FFFAF0
	 

	 
	ivory
	FFFFF0
	 

	 
	linen
	FAF0E6
	 

	 
	oldlace
	FDF5E6
	 

	 
	seashell
	FFF5EE
	 

	 
	lavenderblush
	FFF0F5
	 

	 
	lavender
	E6E6FA
	 

	 
	gainsboro
	DCDCDC
	 

	 
	lightgrey
	D3D3D3
	 

	 
	silver
	C0C0C0
	 

	 
	darkgray
	A9A9A9
	 

	 
	lightslategray
	778899
	 

	 
	slategray
	708090
	 

	 
	gray
	808080
	 

	 
	dimgray
	696969
	 

	 
	black
	000000
	 

	 
	bisque
	FFE4C4
	 

	 
	wheat
	F5DEB3
	 

	 
	moccasin
	FFE4B5
	 

	 
	peachpuff
	FFDAB9
	 

	 
	mistyrose
	FFE4E1
	 

	 
	pink
	FFC0CB
	 

	 
	lightpink
	FFB6C1
	 

	 
	rosybrown
	BC8F8F
	 

	 
	coral
	FF7F50
	 

	 
	tomato
	FF6347
	 

	 
	orangered
	FF3300
	 

	 
	red
	FF0000
	 

	 
	crimson
	DC143C
	 

	 
	indianred
	CD5C5C
	 

	 
	firebrick
	B22222
	 

	 
	darkred
	8B0000
	 

	 
	maroon
	800000
	 

	 
	brown
	A52A2A
	 

	 
	saddlebrown
	8B4513
	 

	 
	sienna
	A0522D
	 

	 
	chocolate
	D2691E
	 

	 
	darkorange
	FF8C00
	 

	 
	orange
	FFA500
	 

	 
	lightsalmon
	FFA07A
	 

	 
	darksalmon
	E9967A
	 

	 
	salmon
	FA8072
	 

	 
	sandybrown
	F4A460
	 

	 
	navajowhite
	FFDEAD
	 

	 
	blanchedalmond
	FFEBCD
	 

	 
	papayawhip
	FFEFD5
	 

	 
	antiquewhite
	FAEBD7
	 

	 
	beige
	F5F5DC
	 

	 
	cornsilk
	FFF8DC
	 

	 
	palegoldenrod
	EEE8AA
	 

	 
	khaki
	F0E68C
	 

	 
	yellow
	FFFF00
	 

	 
	gold
	FFD700
	 

	 
	darkgoldenrod
	B8860B
	 

	 
	peru
	CD853F
	 

	 
	goldenrod
	DAA520
	 

	 
	tan
	D2B48C
	 

	 
	burlywood
	DEB887
	 

	 
	darkkhaki
	BDB76B
	 

	 
	chartreuse
	7FFF00
	 

	 
	greenyellow
	ADFF2F
	 

	 
	lawngreen
	7CFC00
	 

	 
	lime
	00FF00
	 

	 
	springgreen
	00FF7F
	 

	 
	palegreen
	98FB98
	 

	 
	mediumspringgreen
	00FA9A
	 

	 
	limegreen
	32CD32
	 

	 
	mediumseagreen
	3CB371
	 

	 
	yellowgreen
	9ACD32
	 

	 
	aliceblue
	9ACD32
	 

	 
	mediumaquamarine
	66CDAA
	 

	 
	darkseagreen
	8FBC8F
	 

	 
	forestgreen
	228B22
	 

	 
	green
	008000
	 

	 
	seagreen
	2E8B57
	 

	 
	olive
	808000
	 

	 
	olivedrab
	6B8E23
	 

	 
	darkgreen
	006400
	 

	 
	darkslategray
	2F4F4F
	 

	 
	darkolivegreen
	556B2F
	 

	 
	aquamarine
	7FFFD4
	 

	 
	aqua
	00FFFF
	 

	 
	cyan
	00FFFF
	 

	 
	paleturquoise
	AFEEEE
	 

	 
	turquoise
	40E0D0
	 

	 
	mediumturquoise
	48D1CC
	 

	 
	darkturquoise
	00CED1
	 

	 
	lightseagreen
	20B2AA
	 

	 
	cadetblue
	5F9EA0
	 

	 
	teal
	008080
	 

	 
	darkcyan
	008B8B
	 

	 
	steelblue
	4682B4
	 

	 
	deepskyblue
	00BFFF
	 

	 
	lightskyblue
	87CEFA
	 

	 
	lightsteelblue
	B0C4DE
	 

	 
	powderblue
	B0E0E6
	 

	 
	skyblue
	87CEEB
	 

	 
	cornflowerblue
	6495ED
	 

	 
	dodgerblue
	1E90FF
	 

	 
	mediumslateblue
	7B68EE
	 

	 
	slateblue
	6A5ACD
	 

	 
	royalblue
	4169E1
	 

	 
	blue
	0000FF
	 

	 
	mediumblue
	0000CD
	 

	 
	darkslateblue
	483D8B
	 

	 
	navy
	000080
	 

	 
	darkblue
	00008B
	 

	 
	midnightblue
	191970
	 

	 
	indigo
	4B0082
	 

	 
	blueviolet
	8A2BE2
	 

	 
	darkorchid
	9932CC
	 

	 
	darkviolet
	9400D3
	 

	 
	mediumpurple
	9370DB
	 

	 
	orchid
	DA70D6
	 

	 
	mediumorchid
	BA55D3
	 

	 
	fuchsia
	FF00FF
	 

	 
	magenta
	FF00FF
	 

	 
	hotpink
	FF69B4
	 

	 
	violet
	EE82EE
	 

	 
	thistle
	D8BFD8
	 

	 
	plum
	DDA0DD
	 

	 
	palevioletred
	DB7093
	 

	 
	deeppink
	FF1493
	 

	 
	mediumvioletred
	C71585
	 

	 
	purple
	800080
	 

	 
	darkmagenta
	8B008B
	 


Ou encore, plus complète :

	Nom de la Couleur
	Code HEXA

	AliceBlue
	EFF7FF

	AntiqueWhite
	F9E8D2

	AntiqueWhite1
	FEEDD6

	AntiqueWhite2
	EBDBC5

	AntiqueWhite3
	C8B9A6

	AntiqueWhite4
	817468

	Aquamarine
	43B7BA

	aquamarine1
	87FDCE

	aquamarine2
	7DEABE

	aquamarine3
	69C69F

	aquamarine4
	417C64

	azure
	EFFFFF

	azure2
	DEECEC

	azure3
	BCC7C7

	azure4
	7A7D7D

	beige
	F5F3D7

	bisque
	FDE0BC

	bisque2
	EAD0AE

	bisque3
	C7AF92

	bisque4
	816E59

	Black
	000000

	Blanched Almond
	FEE8C6

	Blue
	0000FF

	blue1
	1535FF

	blue2
	1531EC

	blue3
	1528C7

	blue4
	151B7E

	BlueViolet
	7931DF

	Brown
	980517

	brown1
	F63526

	brown2
	E42D17

	brown3
	C22217

	burlywood1
	FCCE8E

	burlywood2
	EABE83

	burlywood3
	C6A06D

	burlywood4
	806341

	CadetBlue
	578693

	CadetBlue1
	99F3FF

	CadetBlue2
	8EE2EC

	CadetBlue3
	77BFC7

	CadetBlue4
	4C787E

	charTReuse
	8AFB17

	charTReuse2
	7FE817

	charTReuse3
	6CC417

	charTReuse4
	437C17

	chocolate
	C85A17

	Coral
	F76541

	coral2
	E55B3C

	coral3
	C34A2C

	coral4
	7E2817

	CornflowerBlue
	151B8D

	cornsilk
	FFF7D7

	cornsilk2
	ECE5C6

	cornsilk3
	C8C2A7

	cornsilk4
	817A68

	Cyan
	00FFFF

	cyan1
	57FEFF

	cyan2
	50EBEC

	cyan3
	46C7C7

	cyan4
	307D7E

	Dark Goldenrod
	AF7817

	Dark Goldenrod1
	FBB117

	Dark Goldenrod2
	E8A317

	Dark Goldenrod3
	C58917

	Dark Goldenrod4
	7F5217

	DarkGreen
	254117

	DarkKhaki
	B7AD59

	Dark OliveGreen
	4A4117

	Dark OliveGreen1
	CCFB5D

	Dark OliveGreen2
	BCE954

	Dark OliveGreen3
	A0C544

	Dark OliveGreen4
	667C26

	DarkOrange
	F88017

	DarkOrange1
	F87217

	DarkOrange2
	E56717

	DarkOrange3
	C35617

	DarkOrange4
	7E3117

	DarkOrchid
	7D1B7E

	DarkOrchid1
	B041FF

	DarkOrchid2
	A23BEC

	DarkOrchid3
	8B31C7

	DarkOrchid4
	571B7E

	DarkSalmon
	E18B6B

	DarkSeaGreen
	8BB381

	DarkSeaGreen1
	C3FDB8

	DarkSeaGreen2
	B5EAAA

	DarkSeaGreen3
	99C68E

	DarkSeaGreen4
	617C58

	DarkSlateBlue
	2B3856

	DarkSlateGray
	25383C

	DarkSlateGray1
	9AFEFF

	DarkSlateGray2
	8EEBEC

	DarkSlateGray3
	78C7C7

	DarkSlateGray4
	4C7D7E

	DarkTurquoise
	3B9C9C

	DarkViolet
	842DCE

	DeepPink
	F52887

	DeepPink2
	E4287C

	DeepPink3
	C12267

	DeepPink4
	7D053F

	DeepSkyBlue
	3BB9FF

	DeepSkyBlue2
	38ACEC

	DeepSkyBlue3
	3090C7

	DeepSkyBlue4
	25587E

	DimGray
	463E41

	DodgerBlue
	1589FF

	DodgerBlue2
	157DEC

	DodgerBlue3
	1569C7

	DodgerBlue4
	153E7E

	Firebrick
	800517

	firebrick1
	F62817

	firebrick2
	E42217

	firebrick3
	C11B17

	FloralWhite
	FFF9EE

	ForestGreen
	4E9258

	gainsboro
	D8D9D7

	GhostWhite
	F7F7FF

	Gold
	D4A017

	gold1
	FDD017

	gold2
	EAC117

	gold3
	C7A317

	gold4
	806517

	Goldenrod
	EDDA74

	goldenrod1
	FBB917

	goldenrod2
	E9AB17

	goldenrod3
	C68E17

	goldenrod4
	805817

	Gray
	736F6E

	Gray0
	150517

	Gray18
	250517

	Gray21
	2B1B17

	Gray23
	302217

	Gray24
	302226

	Gray25
	342826

	Gray26
	34282C

	Gray27
	382D2C

	Gray28
	3B3131

	Gray29
	3E3535

	Gray30
	413839

	Gray31
	41383C

	Gray32
	463E3F

	Gray34
	4A4344

	Gray35
	4C4646

	Gray36
	4E4848

	Gray37
	504A4B

	Gray38
	544E4F

	Gray39
	565051

	Gray40
	595454

	Gray41
	5C5858

	Gray42
	5F5A59

	Gray43
	625D5D

	Gray44
	646060

	Gray45
	666362

	Gray46
	696565

	Gray47
	6D6968

	Gray48
	6E6A6B

	Gray49
	726E6D

	Gray50
	747170

	Gray51
	787473

	Gray52
	7A7777

	Gray53
	7C7979

	Gray54
	807D7C

	Gray55
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